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Ejercicios de pseudocódigo en pseint

1) Ingresar números hasta un límite propuesto por el usuario y devolver la suma de
los mismos.

2) Ingresar un número como límite propuesto por el usuario y devolver los mismos
hasta el limite comenzando de cero de la siguiente manera: “El número es: ...”.

3)  Ingresar un  número  como  límite  propuesto  por  el  usuario  y  devolver  los
resultados  de  las  sumas  realizadas  hasta  el  limite  comenzando  de  cero  de  la
siguiente manera: “El número es: ...”.
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4) Diseñar un juego que permita adivinar un número creado al azar por el algoritmo.
El usuario debe ingresar números hasta que adivina el mismo donde nos mostrará
“Adivinaste”, si ingresa un número menor al que debemos adivinar debe decirnos
“El número es mayor” y en caso contrario “El número es menor”.


