programa utilizado para aprender ldgica de pro
ir algoritmos de forma sencilla y entender como
engua DIMO Jaya 0 JavaScri

acion mediante pseudocodigo.
ionan las instrucciones antes de

Si lo que deseamos mostrar no es texto, ejemplo el contenido de una variable no
lleva comillas.

Escribir variable

Ejemplo:
1 Algoritmo [sin titulol
2 Escribir "Ingrese su edad"
3 Escribir edad
4 Escribir "La edad es: " edad
5 rinAlgoritmo
6

La instridccién Leer permite iné‘.l'esar datos desde el teclad~b y guardatlos en ung variable.

Sintaxis r r g | »

Leer variable

Ejemplo: r :

i 4
1 Algoritmo |sin_titulo

—

Z Escribir "Ingrese su edad"
ol L 13 Leer edad

4 Escribir edad

5 Escribir "La edad es: " edad

6 |FinAlgoritmo

7

Leer generalmente se utiliza luego del escribir.



s de control

cturas de Contro

permiten tomar decisiones dentro de

1 Algoritmo sin_titulo

MK =W O WU

La estglictura {;gl'm

instrucciones
De Otro Modo:
instrucciones
FinSegun

permi

([)I;Jicional'\Mﬁl iple: Segu 1

guardar lajopcién en uha variable que luego se
|

escri ir y con nle
Sintaxis
Segun variable Hacer
valorl:
: instrucgiones
| r2:.

Escribir "Ingrese su edad"

Leer edad
Si edad > 17
. Escribir "Es mayor de edad"
Sino
f Escribir "Es menor de edad"
FinSi

FinAlgoritmo

elégir enfre varias opcione
a utili

(

il

4 4

goritmo.

b C‘ﬂd'; ftefn s& puede identifi

]

r con un
da en gl “SEGUN”



Ejemplo:

2 Definir opcion Como Entero
; 3 3 Escribir "1. Jugar"
| Escribir "2. Configuraciaon"
Escribir "3. Salir"”
i 6 Leer opcion
7 Segun opcion Hacer
! T

L - | | Escribir "Iniciando juego" E
o | .o
i | ri ; i Escribir "Abriendo configuracion”
B . 5 A
| Escribir "Saliendo"
| De Otro Modo:
3 | | Escribir "Opcidn inceorrecta”
. 6 + FinSegun
" FinAlgoritmo

1R IR A A

Estructuras de Repeticion

Las estructuras repetitivas permiten ejecutar instrucciones varias veces.

Mientras

La estructura Mientras repite instrucciones mientras una condicion sea verdadera.

Sintaxis

Mientras condicidén Hacer
instrucciones
FinMientras

Ejemplo ‘ ‘ ‘

Algoritmo suma
Escribir "Ingrese un numero"
Leer num?22

N =

A

4 contador = 1

5 num = 00
L B Mientras contador=num22
\ 7

i g num < num + contador

' ? contador <« contador + 1
1 S FinMientras

Escribir num

) 0

[ %)
S

N -

FinAlgoritmo



Escribir "Ingrese un numero'
Leer num

sumas = 0

num2 = @

Para num2«0 hasta num

. Escribir "El numero es " num2
FinPara

FinAlgoritmo

S TR RS I I R

Repetir - Hasta Que

Esta estructura ejecuta instrucciones al menos una vez y se repite hasta que la condicion sea
verdadera.

Sintaxis

Repeti
ingtrucciones

Hasta Que condicion i 1 |
) ; i #
Ejemplo r r r i "‘r
By Algoritmo sumas
aml ;_.ﬂ#

suma=@
cont=0@
Repetir
? Escribir "Ingrese un nuimero”
Leer num |
Borrar Pantalla
contecont+1 =i
i suma€suma +num
Hasta Que cont>10
Escribir suma

FinAlgoritmo

LU M =W 00O LN R L R —



adores en PSelnt

res Matematicos

8o

Oi)erador Significad

= Igual

<> Distinto

> Mayor

< Menor

>= Mayor o igual
<= Menor o igual

Operadores Logicos
Operador Significado

Y AND

O OR

NO NOT :
jemplo

Si edad >= 18 Y tiene cumento = Verdaderg Entances
Esgribir "Puede i greqlar" '|

T ) )
—-I-JJJJ—-WJ—IJ
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