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Funciones.y/o Procedimientos -
En el de programacion MakeCode, el bloque de f*nciones es esencial para
stros programas, lo que hace que sean mas eficientes y evita la repeticion

k
)

especialmente e (i%mun ncontrar bloques de

un|patrén que se puede
diante el iones o procedimientos.
o procedimi conjunto de lineas|de coédigo que se puede
cualquier m

Para crear u afunzi'ﬁrm ebes asignarle un nombrelque se utilizara para llamarla.

Cuand s a anzados” se desplega la
siguiente ventana: (Debemos poner el nombre dentro del bloque)

Editer funcién (]

Afadin un paramairs E Texto 2 Booleano & Mdmero = Matriz <4 LedSprite = Imagen

Funcion

Es recomendable usar verbos en infinitivo (terminaciones en -ar, -er, -ir) para los
nombres, ya que estos |bloques generalmente ejecutan acciones especificas. Las
funciones y procedimientds pueden recibir datos a través de parametrps, que son valores
esenciales para realizar su accion.

fo Funciones Funciones r 'I |

Crear una funcion...

devuelve o @ f'r !
llamada doble o
llamada doble o
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Tipos de datos en MakeCode

Aunque MakeCode, al igual que Python y JavaScript, no requiére que especifiques
explicitamente el tipo de dato de las variables, los datos si tienen un tipo definido, como
numeras, texto, valores légicos, listas, objetos o imagenes.

Editar funcion 0

Afadir un parametro & Texto >4 booleano B Nimero = Formacién <4 LedSprite E= Imagen

Funcion ﬂ

lista

Numero de parametros:
El numero de parametros que una funcion o procedimiento puede recibir varia; algunos no
requieren parametros, mientras que otros pueden necesitar varios de diferentes tipos.

1 S Ul nombreFuncion i texto booleano m image

Diferengia entre funciéon'y procedimiento

La|diferencia entre funciones y procedimientos en programacién es sutil pero fundamental
para entender orho estructurar efi zrhente el codigo oprlmlzar reutilizgcion de
mismo.  Aqui, prof ndiza m(*s en EJS diferencias| y <cOmo 'se* apli

practicos. 1 I

Por ejemplo: ;
C S|de!i'emosm}110|on 'dob ',qdﬁ!jefine FUNCIONES

pafa regibir dn NEMero  cogo péram tro Las funciones son bloques de cédigo que
deyuelvel el resultado de multiplicar ese timero R Tt especifica y devuelven

2. &le| programa mi.ﬂcip |, dentro del bu un valor al cédigo que las invoca.
"para siempre", invocamos esta funcién i A

) i ] La idea de funcion proviene directamente
pesandole un numero aleatorio entre 0 y 3 de las matematicas, donde una funcion

como parémetro. siempre produce una salida o resultado
en respuesta a una entrada dada.
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El resultado devuelto por la funcidon se muestra entonces en la pantalla.
A

para siempre

..1-'.
141

mostrar nimero llamada doble escoger al azar de o a o

-Funcién num. @
devuelve nudm. X w o @

Ca

racteristicas clave de las Funciones:

Devuelve un valor:

Un

a funcién siempre devuelve un resultado.

Este resultado puede ser de cualquier tipo de dato, como un numero, un texto, un objeto,
etc.

En
int

el gjemplo que verémos mas abajo'), hemos
uciendo un procedimiento que recibe un nidmero

Ademas] creamos una Mariable llamada resultad
retornad por la fpncnon dolfile al ser |‘|nvocada CG

parame 0.

Poste orment mo tramf ese resnﬁc‘ado en pantalla

fluj

opr|h0|pal llamamos g este procedimiento pasand

5 modificado el programa anterior
como parametrq.

oFuncion que gmacena el valor
n el nl]r&]ero prgporcionado como

J'

Dentro del bucle "para siempre" del
Dle urf}gun ero algatorigentre O y 3.

A a d 4 it
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PROCEDIMIENTOS

Los procedimientos, a veces llamados
subrutinas, son similares a las funciones
en que son blogues de cddigo disenados
para llevar a cabo una tarea especifica.

Sin embargo, a diferencia de las funciones,
los procedimientos no devuelven un valor.

para siempre

llamada mostrarDoble escoger al azar de o a °

funcidn niim. @ ‘ y
|
devuelve num. x w o @ I

|
fijar resultadoFuncion * a | llamada doble nim. I

mostrar numero resultadoFuncion =
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Caracteristicas clave de los Procedimientos:
Sin retorno de valor:
n’ o 4 !}'q'

Los procedimientos realizan una operacion o serie de operaﬂiones sin devolver un valor.
icar el estado del programa o realizar una @&accion, pero el llamado al
no produce un,reftp, adodirecto. iy e
i N [ig" - LA Sy TF S
I. Il d. I I|| ’ "l. o

akeCode

(D micro:bit

r funcidn nim. @

devuelve  nim.

- J funciﬁn miim . @

fijar resultadoFuncion = a llemada doble nim.

mostrar nimero resultadoFuncion =

Ejemplo de uso de funcién:

Objetivo crear una funcion para calcular el IMC. Datos de entrada altura y masa. Con el
botdn A se llama a la funcién y con botdn B se muestra el resultado.

al iniciar funcion Masa Altura @

[ = ATt o fijar Resultado ¥ a Masa I~ Altura x v Altura

' fijar Masa + a

devuelve Resultado ¥ @

" ’ al presionarse el botén B ¥ |
al presionarse el botén A ¥ |

Tanada 10c B = ALk 2! mostrar nimero Resultado = I
ELELE] asa ura
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