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Arreglos

Ahora vamos a entender como almacenar y manipular datos.

Hasta ahora, hemos explorado cémo las variables nos permitén guardar informacion.
ué sucede cuando qu}er 3MOoS ma,lnejar multiples piezas de ?atos
fi ! i

arre S. r-

| .
Un arreglo es\una estructura dejdatos que nds permite
almacenar multiples valores bajo un mismo nombre y s
accede a SUJanr medi ﬂe un indice.

i es/dond ent@j-en ego |

¢ Qué es un arreglo?

.-

Puedes pensar en un arreglo como una fila de cajas de Al

almacenamiento, donde cada caja puede contener un dato.

Cuando accedes al menu de

MakeCode, encontraras que ya =
. . . i= Arreglos
existen dos tipos de listas o arreglos
Ameglos

predefinidos:

Cremte

Uno para almacenar nimeros y otro
para almacenar texto. tiir st e o i« G EP O @

. .
Editar nombres de listas:

Puedes editar los nombres de estas| fa
listas para que reflejen mas
claramente lo que almacenan.

Por ejemplo, si tienes unallista de niumeros que fijar lista v a matriz
regresentan puntuaciones en un juego, podrias
renombrar la lista como Puntuaciones.

v lista
| i
Esto hage que tu cddigo sea mas legiple ﬁrfécil de Miiava veralla
entend I
I Renombrar la variable ..

I G!'L
misme apli ral r
caracteres.

Importante
'I ; Borrar la variable "lista”
Eslimpaortanté recc recolrdar que todos [os elementos -
dehtro de un arreglo deben ser del' mismo tipo de :iato.rEst signi#i a que si tienes
deberias almac na;Jt]meros enh él. J
los d 0; s eberian wgtenler cadehas
indice de un arreglo

unjarreglo de numeros, sol
Los datos se almacenan en posiciones contiguas en la memoria.
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Cada posicion en un arreglo se identifica

mediante un nimero llamado indice. Los

inoi“‘ pqlm‘i en acceder a los elementos del
f de

era eficiente.

que rimer
e el indice 0
ento’el indige 1, ylasi
sucesivamente. =

longitud del arreglo lista =

lista v obtener el valor en o

list + eliminar valor en o

Para acceder a un elemento Se obtener Yy eliminar el dltimo valor de 1list w
utiliza su indice.

obtener y eliminar el primer valor de list »

obtener valor aleatorio de list w

al iniciar

fijar lista + a matriz de o e @ @

Largo de un arreglo

Las matrices siempre tienen una
longitud, se trata de la cantidad
de elementosfjalmacenados. Los
indices comienzan con 0 por lo
que el indice del ultimo elemento
es unoimenos que la longitud del

1 1 l l
arreglj | I- | ‘ ‘ J !
Pongamos a p!:ue a tus conacimiento Ir |

matriz de

para siempre

mostrar numero lista + obtener el valor en e

dirgcciones con numeros del 1fal 4 y
guarda e\numero en Iiﬁ/ari
— e®
Crea un arreglo llamado
direcciones con las cuatro direcciones fijar count v a | longitud del arregla directions v
cardinales y guarda el numero de
direcciones en la variable count. La variable count almacena el valor de 3.

- L r . - - r - 9
éQué che el siguiente ¢6digo?
X__1Crea un arreglo I!ama (O | Fifar Aireikions ™)
.Soutii'
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Funciones de Recorrida

Las funciones de recorrida son aquellas que permiten pasar por cada elemento de un
i . . &
arreglo y realizar operaciones con ellos.

En MakeCode estas funciones se representan con bloques que automatlzan el proceso
de iteracion sobre Ips arreglos iw i

)ara cada elem pnto™

para index de 8 a o

ejecutar

Este blog eTrmitefj' cutar un conjunto d
instrucci para ¢ad

arrc:ilo.
Defitro del bloque, pug:jd us

que representa el elemento actual para
realizar operaciones como mostrarlo en la
pantalla o modificarlo.

para el elemento wvalue de list »

ejecutar

Video ejemplo:

https://www.youtube.com/watch?v=zTP8Ih9WIr0 E s s
fijar mayor * a o
En la siguiente imagen vemos un programa que

utiliza este bloque. ==

Hemos creado una lista aleatoria de valores y el
programa lo que hace es encontrar y mostrar el
mayor de ellos.

fijar lista = a

El funcionamiento del pfograma lo leemos asi:
1

Se crea una variable mayor para guardar el valor
del elemgnto de la lista dg mayor valor, al arreglo le
hemos dejado el nombre lista y para recorrerla se

utiliza lajvariable valor ' 1 e e W st v

| ejecutar

El condicional ya c pro ndc si valor > mayory B A
mientras sea cierto se guarda en mayor el valor g SR R SRS

leigo y #l no es cierto se contintia con el siguient L

el ment de | moitrae eadesa royor >

@
o
&=
@
@
@
2]
@
L
SHC)

)

i
U vez mahzado | condicional se muestra la
ca@lena an la varigble m jyor
-



https://www.youtube.com/watch?v=zTP8Ih9WIr0
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Funciones o Procedimientos

Por ejemplo

Para repasar:
- | Ll . 1 . .z
Las fi cfﬂlm son acciones que devuelven un valor después de su ejecucion.
btener la longitud de un arreglo o el valor de u
funciones que siempre devuelven un resultado

lor irectamente.
plo.estab
mientos que

enu:
trices

fijar lista * a matriz de ° o @ @

fijar lista de texto * a matriz de o o o @ @

matriz vacia

matriz vacia @

valor al final (push)”.

longitud del arreglo

longitud del arregle lista ¥

|
e'|emen 0-€

e’imina’ el valor en ‘X’

1list v  eliminar valor en o

Ciencias de la computacion

4T
e realizan una tarea
|

s, &l u
jgle ento a un
reglo sin devolver un valor.

Séptimo

-y
lemento en una posicion

-
T

pero.no devuelven un

escripeion:
entrada (ya sea numérica o de texto)

a una variable en el programa. Es util
para inicializar variables con valores
especificos.

Descripcién: Crea una lista o arreglo
vacio. Puedes agregar elementos a
esta lista utilizando el bloque “afiadir

Descripcién: Devuelve el numero de
elementos en un arreglo. Es util para
saber cuantos elementos hay en una

|
Descripcion: Qbti lor del
lemento en la p "de
rreglo. Permite

e el
icion

¢ ) T e |

Q

Descripgion: Elimi
=la posi€iorx’ de
del arreglo se reduce en uno y los

elementos posteriores se desplazan hacia arriba.
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» obtener y eliminar el ultimo valor de (pop)

. Descripcién:
( obtener y eliminar el iltimo valor de list * elemento

necesitas
lista.

limina y devuelve el ultimo
n arreglo. Es util cuando
aer el ultimo valor de una

| obtener y eliminar el primer valor de list =

: Devuelve un valor aleatorio
de un arreglo. Es util para seleccionar
elementos al azar. ;

ecer eugl OF en ' " =

Descripciéon: Cambia el valor del
elemento en la posicion X’ del arreglo al
valor especificado en ‘nn’.

obtener valor aleatorio de list ¥

lista * establecer el valor en o a

« anadir valor ‘nn’ al final (push)

Descripcién: Afiade un nuevo elemento al
final de un arreglo.

list * anadir valor al final

* eliminar el ultimo valor de

S e Descripcion: Elimina el ultimo elemento
- de un arreglo y lo devuelve.

* eliminar el primer valor de

Descripcion: Elimina el primer elemento de
eliminar el primer valor de list ¥ un arreglo y IO devuelv

i ‘l
|

Descripcion: Afiade unjelemento a
principio de un arreglo jy devuelve
nueva IongPﬁd el arreglo.

list * insertar al principio

list * insertar al principio

. in%ertar en X’ valor ‘np’ (insertA

ol : .y ‘

| e - R DsciBion=hs&Ha el vafor ‘nnef la
posicion especifica indicada por ‘X',
aumentando la longitud del arreglo en uno.
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+ eliminar valor en ‘x’ (removeAt)

, wst v ettntnar vator on () Descripcion: Elimina el elemento en la
posicion ‘X’ del arreglo. El tamafio del

list * encontrar indice de

Descripcion: |

glo. =

vierte el orden de

En MakeCode para micro:bit, los arreglos son especialmente utiles porque nos
permiten:

» Agrupar datos relacionados, como una serie de lecturas de sensores.

» Acceder a los datos mediante un indice, lo que significa que podemos seleccionar
un elemento especifico del arreglo utilizando su posicion.

» Realizar operaciones en todos los elementos del arreglo con facilidad, como sumar
las puntuaciones de un juego.

Los arreglos son una herramienta en programacion que nos ayuda a organizar y procesar
colecciones de datos de manera eficiente.

Video ejemplo:

i
https://www.youtu be.com/INatch?v=VK6 POgoSpwo

_ '
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https://www.youtube.com/watch?v=VK6POqoSpwo
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