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eb podemos tener varios tipos de imagenes, por eje ipg, gif, png, etc.
agenes HTML

agen efin

i
2 <IDOCTYPE html PUBLIC >
3
4 HE<head>
5 T <title>sin titulo</title>
6
7 </head>
8
9 E<body>
18 <h1l>Mi equipo</hl>
11
12 <img src="https://encrypted-tbn@.gstatic.com/images?q=tbn:ANdIGCTK7wLW Gz31gX1lsmfnaP6VXIYsqCTwAdEK]Q&s"
i 13 alt="wanderers logo" style="width:266px;height:198px;">
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16 </body>
nl 17

»x 18 </html>
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El atributo alt

El atributo alt proporciona un texto alternativo para una imagen, si por alguna razén el usuario no puede
verla (debido a una conexion lenta, un error en el atributo src o si el usuario usa un lector de pantalla).

El atributo alt es obligatorio. Una pagina web no se validara correctamente sin ella.

Si un navegador no puede encontrar una imagen, mostrTré el valor del atributo alt:

Mi equipo

liWanderers loge

g |

style para especificar ellancho y la aI;rra de uma imagen.

pecifican en pixel@s (utilice px después del valor):
"https://encrypted-tbn(.gstatic.com/images?
smfnaP6VXlYsqCT AdEKjQ&s"at="¥Vandere logo™

Y —d

Como alternativa, puede utilizar los atributos width y height. En este caso, los valores se especifican en
pixeles de forma predeterminada:
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i 2 <ing src="https: //encrypted-tond. gstatic. con/nagesg=tbn: NG9GCTKTWLW G231gX1snfnaPEuXTYsqCTWAGEK]06s
‘I 3 alt="tianderers logo" style="width:260px; height: 196px;">
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si no se especifica, el navegador web va a buscar u agen, en la misma carpeta donde

eb.
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v |4 primerahtml ¥ Mostrarpropledadeshiml M titulos parrafos imageneshtml X elemplorepasabtml % abtml X Imagenhtml

gador lo encuentre, se
continuacion veremos

<!DDCTYPE html PUBLIC >

<head>
T <titlessin titulo</titles
</head>

n

<hlaMi equ1pwhb
Mcug sre=" {home/ce1bal/Escritorio/Novenas/Ejercicios javascript/wanderers pog* jalt="Antel loge" style="widih:160px;height:5Bpx;">
<body>

nl 14-' </htal>
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Imagenes animadas

El estandar GIF permite imagenes animadas:

<img src="https://media.tenof.com/images/09eef1b0ca8 524d cb90d5c7e1c7acf/tgnor.gif" alt="Antel logo"
width="160" height="128" I
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cfacTitanor . g1 Sl r=“antel Iagat sldtheree’ el e ants

Uso de'una imagen como vingulo

Para utilizar un n comq enlage, sim te anida la etiqueta’'<img> dentro de la'etiqu

dad oF 44 i

La sin aX|s de insertar magenes an adas no esldiferente de I1as imagenes|no anm|:1das
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Imagen flotante
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Escritorio/Novenos/Ejercicios javascript/wanderers.png” alt="Antel logo" style="width:168ps;height:dEpx;: ">

'
o x Il Reinicia para actualizar Z:I

& MicrasofeMak...  g* Ménuina Moral # M Todoslos marcadores

& CSCOMPTECDIGCMUpS S wanderers-Buscarcent 2% 3 Monlevides Wanderers Fox + w

—
< 20 < T % 4 0 4 ( Relnidaparai

& Inicio desesio. .

@ mwle.comuy

PB PilasBloques W TeachableMa... © Microsoft Mak... g Magquina Maral » | I Todosios

DINTEVIDED WANDERERS
S FUTBOL CLEW
F T

El Club Historia Flanteles de futhal Maticias Tienda Online Pagar Cuota Haeste §

Ahora |
r la cuota de

Utilice la propiedad float de CSS (float: left; o float: right;), para dejar flotar la imagen a la izquierda o a la

derecha de un texto:
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pas de imagenes

Utilice laj etiqueta <map> para definir un mapa de ima
en ’Pacer clic.

areas que se pu
El atribfito name de I
entre Ia imagen'y el m

L ethueta <map> contiene Una s
e eIm a de imagenes:
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<ID0CTYPE himl PUBLIC >

cheads
<title»sin tituloe/titles

L</head=

H=body=
<hl=Ml eguipo</hls

1

Jn sre="/home/ceibal /Escritorio/Novenos/Ejerciclos javascript wanderers. png’
alt="Antel logo" style="float:left: width:168px; height :98px; >

Wanderers

F </p>

-2/ body=

</htal=

Mi equipo
Wanderers

agenes.| Un mapa de imagenes es una imagen con

|
n el atribu\'o-t:,emﬁp del 4mg> y drea ulwa relacion

I
<mLp> esfg asocliado ca

e definen las areas @ue se pueden hacer clic

ie de etiqueﬁ}s <area>, que defi §3
|

4448 d




Profesor: Marcelo Rebellato Ciencias de la computacion Novenos

<img src="planets.qif" alt="Planets" usemap="t#planetmap" style="width:145px;height:126px;">

anetmap">

ect" coords="0,0,82,126" alt="Sun" href="sun.htm">

ircle” coords="90,58,3" alt="Mercury" href= "ercur.ht

1s.htm’
ma se dgja un enlace donde pueden
as n t |_areamap.
o . .
0s e e a imagen del mismo:

LI DOCTYPE BEnls

ehimly

£hady

<p»1ick on The sun or on one of The planets o watch it closer:</ps

Clhick on the sun o an oee of ihe planets to watch it closer:
<ing spc="planets. gif" alt="Planets” usemap="¥planeimap™ style="width:1d5pm; halght: L26px;">
tmap nawm="planstnap”s

4ares shape="rect” coords="0,0,82,126" slt="5un" href="sun.htn": m
4area shape="circle” coords="98,58,3" alt="Mercury” href="mercur him®>
tarea shope="circle” coorda="124,58,8" alt="Venus" href="vorus hin"s

4 fmap>

{fbody

% fhtnlz

ITE TYPF hemls
<htmi>
slady>
#pllick on tha suv or o one of tha plarats o watch it closarredos
<irg sro="planeca gif~ alt="isnets” Lmerap= #planetmip” style= widihoid9pe;hedght 1110sx; >
tncp name—"glonctmapts
sares snana=Trect’ ceomde="0,0 B3, 130 alt-"Sum” hradesuny himte
cares £N23="ciPclo” cooPdEe b, 8T 3lte TREEURYT ARobeTROrILE. RERT Y
<area shase="circle” cooroesTLl4,50,8° alt="Wenus' Brat=Tionuc.hERTa
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Imagen de fondo

Para agregar una imagen de fondo en un elemento HTML, utilice la propiedad CSS background-image:

<body style="background-image:url('https.//encrypted-tbn0.gstatic.com/images?
q=tbn:ANd9GcTk7wLW_Gz31gX1smfnaP6VXIYsqCTwAJEKjQ&s')">

Esta linea agregara una imaTn de fondo a todo el cuer;}o del Hocumento HTML. I
L . :

<!DOCTYPE Wbl PUBLIC =

=head=
T <titlessin tituloe/title
= /head>

g

TR

<body styles"background-image: url{‘'https:#/encrypted-thnd.gstatic. con/imagesg=thn:ANdIGCTETWLN Gz31gXl=afnaPivXTYsqCTRADER jOGY" ) >
<hlsHl eguipe</hl>

<
" sre="/homes/celbal FESCritorin/Novenas/Elercicios 1avascript/wanderers.png”
nl att="Antel logo" style="float:left: width:1BBpc;height:98px: ">
Wanderers
5 =g
o= = fbody>
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<fhtnl>
i ‘! ; | 1
1 ]


https://www.w3schools.com/tags/tryit.asp?filename=tryhtml_areamap
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<10DCTYPE himl PUBLIC =

<head=
T <titlessin titulo</title=
</ head=

ody>
<hl1=Ml equipo</hl=
<p style="background-lnage: wrli"hitps://encrygled-1bnd.gsTatlc, com/Images 7g=Thn :ANOSGCTRAWLIW GZ31aX1smTnaPoyXLY sQUTWACER] (&S | >
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44 LA HISTORIA DE LA CELESTE=/hr=
il En la primera decada del 1966 Uruguay me tenia color oficial de su camiseta, Habia jugado de rejo, blanco, verde, y tembien con rayas verticale
N EL 10 de abril de 1918, Rl'ter Flate Fogtoall Club (no el actual Club ATiSTico River Plate) vencio s Alumnl de Buemas Alres par 2 2 1 en el Parc
| Durante ese mizno afio, los arﬂen‘nnus plantearon a Uruguay la posibilidad de zbandonar la camiseta albiceleste a rayas, ya que habia sido adopt
i | Fue entonces gue el delegado del Montevideo Wanderers, Ricardo Le Bas, propusc gue la nueva camiseta sea de color celeste en hamenaje a La lnve
%5 © | Por =i esto fuera poco, el primer partido y & la wez triunfo de uruguay con la camiseta celeste fue em el estadio del Montevideo Wanderers de Ej
wanderers y la Selecclén tienen précticamente la misma antigliedad, y son muchos los juegadores Bohesins que han sido campeones con L camiseta ¢
=/p=
=/ bodys
</htal=
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LA HISTORIA DE LA CELESTE
En la primern decada del 1900 Urnguay no tenin color oficial de su camiseta. Habia jupado de rojo, blanco. verde, y tambien con ryas verficales blancas v celestes. E1 10 de abol de 1910, River Plate Foothal |

Cheb {no ekactual Elub Atlético River Platg) veneil a Alumni de Buenos Aires pog 2 8 1 en ¢l Parque Central. Dicho encuentro fue memorable debide a que ningin cquipo habiz logrado vencer al poderose
& lu del club

Alumini. g entonces habis gan 0 lomeos disputados ina. Aquél dia, el con| uuyo lucid cumiseta *

Durante fio. los argentinos pi Uruguay [a posihili donar Ia camiscta alby rayas, va que habia sifoved

Fue ent clegado del Montey erers, Fdeardo Le que la nueva cami tor eelesie en home ,Wu-

apoyada dente de ln Leagne, B aomez (Ex Presidenic . v fue aprobada un - Par si csto fucra polt 1 ju

fue en whestidiowlekaduntevideo Wangerers.de Heliodore Jllswmcﬂlﬁrﬂmmﬂﬂwlﬂmlﬂ enmplig o8 e ik 15 de ogogibe L9, By riunfo de Unwmmm por 3 a1 B e R s
guayns anie fos argEnt s vistiendo |n glorioss grmiseer veteste, se afirmid enmpies gue 102 el necimient i ST a ser el Tl ot

prim £ paso

de la camiscia de Uruguay, De alli <n mis nuestea seleccion ha o-:-mzcgmdn toda tips de logros deportivos, siendo dos veces Campeora del Mundo y dos veees Campeona Olimpica. EI color celeste ha recorrido
el mundo entero v ha pasudo a ser un identificativo de nuestro pais, yu que es la tnica seleceion del munde gue s asocia con este color. Wanderers y la Seleccivn tienen pricticamente lo misma antigtiedad, y son
muchos los jugadores Behemios que han sido campeoncs con la camiscta colesic

i :
Resumeh del capitulo

*Utilice el elemento HTML <img> para definir una imagen

*Utilice el atributo HTML src para definin; la URL de la imagen

Utilice g1 atributo alt. HTML paraffdefi
ostrar

ir un texto alternatiy® pa

. ueUtilice los atributos de height y width HTML para definir el tamafc

Utilice iedades CSS widt

PRLTNT I ey

ht para definir el taptano
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eUtilice la propiedad float CSS para dejar flotar la imagen

el elemento HTML <map> para definir un mapa de im

el elemento HTML <area> para definir las areas qu pueden hacer clic en el mapa de
S

el atamarncﬂl_ <ea s r Oe imagen
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