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Una d
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HTML se visualiza de forma muy similar en cualquier navegador de cualquier sistema operativo.

El propio W3C define el lenguaje HTML como "un lenguaje reconocido universalmente y que permite
publicar informacion de forma global". Desde su creacién, el lenguaje HTML ha pasado de ser un lenguaje
utilizado exclusivamente para crear documentos electronicos a ser un lenguaje que se utiliza en muchas
aplicaciones electrénicas como buscadores, tiendas online y banca electronica.

En resumen:
HTML es un lenguaje de marcas para describir documentos web (paginas web).
*HTML significa Hyper Text Markup Language
*Un lenguaje de marcas es un conjunto de etiquetas de marcado
°L.os documentos HTML son descritos por las etiquetas HTML
*Cada etiqueta HTML describe diferentes contenidos de documentos
Un pequeno documento HTML:
!

<IDOCTYPE html>

<html|> .
<head> f‘. 'r -..Jr' Q
<title>Titulo de pag|r|a</t|tl I
.headl> f
<body>! FJ f’(‘
i

<h1>Mi rlmer!anca zado</h1>

<p>Mi plimer Parraf <lp> .
</bedy>

</html|>

I sl 4

*La declaracion DOCTYPE define el tipo de documento para ser HTML

Explicacion del ejemplo


http://www.w3.org/
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*El texto entre <html> y </ html> describe un documento HTML

‘l *El texto entre <head> y </ head> proporciona informacion sobrle el documento
II.EI texto entre <title> y </ title> proporciona un titulo para el documento

*El texto entre <body> y </ body> descnbe el contenido de la pllna visible

L *El texto entre <h1> </ h1 de crlbe un e"'pcabezamlento §

| *Elftexfo entre >y Ip>de ibe u rr fo ’( o N
El ugo dle ta descripcion, u naveg dor we puede mastrar.un cumerto encabezado y un parrafo.

lakhtrmihtmi

Mi primer encabezado

i primer parrafo

Etiquetas HTML

Etiquetas HTML son palabras clave (nombres de cddigo) rodeadas por corchetes angulares:
<Nombre de la etiqueta> Contenido </Nombre de la etiqueta>
*Etiquetas HTML normalmente vienen en pares como <p>y </ p>

sLa primera etiqueta en un par se encuentra la etiqueta de inicio, la segunda etiqueta es la
etiqueta de cierre.

*La etiqueta final se escribe igual que la etiqueta de inicio, pero con una barra antes del nombre de
la etiqueta.

La etiqueta de inicio es a mehudo llamada la etiqueta de apertura. La etiqueta fifal se llama a menudo la
etiquetalde cierre.

Navegadores web
El propdésito de un navegadorfweb (Chrome, IE, Firefox, Safari)|es leer los documentes HTML y mostrarlos.

El' navegador no muestra las ehquétas HTML pero las utiliza para determiﬁ|ar como mostrar el dogcumento:
f |

Estructura de HTM l -._Jr . : I
A contlnuamon se mu tra una visu IlzaC|on de lJna estructura de la pagina|HTML: '
_j 1 |
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<Html>

<Head>

<Title> Titulo de la pagina </ title>

</ Head>

<Body>

<H1> Este es un encabezado </ hi>

<P> Este es un parrafo. </ P>

<P> Este es otro parrafo. </ P>

</ Body>

</ Html=

La <! DOCTYPE>

La <! DOCTYPE> ayuda a que el navegador muestre una pagina web correctamente.

Hay diferentes tipos de documentos en la web. Para mostrar un documento correctamente, el navegador
debe conocer tanto el tipo y la version.

La declaracion DOCTYPE no distingue entre mayusculas y minusculas. Todos los casos son aceptables:

<IDOCTYPE html|>
<IDOCTYPE HTML>
<!doctyee html>

<l ctyI Html>
Egditorest HTML

\ X
i 1 |
Lo unicd que nFtesitpmos para Jiear pafnasw aplicaciones WO?F u+ simple editor texto plano y
C i

nuestrafimaginagion. EII propigfBlocide notds o similar que viene c indows fios e pe ectan‘ente.
hitps:/jsfiddle.net/ (Se puede ftrabajar on-line)
Geany (Deben instalariel programa
—i& % |
E mplo i !
Hacer cI|¢ en el enlacg htt s:{/'sfid le.net/ para gbrir el recurso.

Uso de jsfiddle

JSFiddle, es un entorno de desarrollo en linea, de maxima utilidad para los desarrolladores de
tecnologias web. Es una herramienta de rapido y facil acceso, donde se pone a prueba y experimenta la
codificacion HTML, CSS y Javascript.


https://jsfiddle.net/
http://jsfiddle.net/
https://jsfiddle.net/
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Es una herramienta web, que se utiliza dentro del navegador, sin necesidad de instalar nada, solo se debe
visitarla pagina oficial de la herramienta (https://jsfiddle.net/), la cualyno requiere de un registro y por

.

Imente gratuita. Simplemente se visita la pagina y se empieza a trabajar en ella.
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[ collaborate

Fiddle meta HTHL ¥

HTMIL

@ FPrivate fic
HTRAL 4.017 Strict er"=M1 Prim
Groups By

Resources UR

Async requests

Other (links, license)

En este panel, pondremos nuestro codigo y una vez hecho esto, haremos click en run y observamos como
aparece reflejado lo que escribimos en lenguaje HTML.

i Primera pagina web
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Editor layout

Classic Columns

- Right results Tabs (columns)

Console

@ cConsole in the editor

General

Bottom results

Tabs (rows)

@ cClear console on run

@ Line numbers @ Wrap lines

& indent with tabs

Indent size: Key map:
2 spaces Default
Behavior

Font size:

Default

@ :suto-close HTML tags

@ :iuto-close brackets

@ Highlight matching tags

Boilerplates

@ show boilerplates bar less often
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Mi Primera pagina web

Eisto o sencifin e uma verdaders pigicn web, sungie I frltn el comerdo. pers inda legiri

!
“ i1l
mo “Geany.
® aplicadicnes Lugares B.. @ W = = 4 zar {4
*Citulos parrafos imagenes.html - /homefceibal /Escritorio/HTMLS - Ceany = el
Archive Editar Buscar Ver Docwnento Preyecte Construlr  Herramlentas  Awuda
: T m v EF €% e - e | a|Q % @
1 Documentos piedraihtml 3% lopez 3.html % phtmi % primearmhtml 3% mMostrarpropledadeshitml % titulos parrafos Imagenes.html X
S —— 1  kIDOCTYPE html PUBLIC >
L 2
T 3 Ochead»
primaro_himl 4 T etitle=sin titulo</titles
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w L ~EscritonoHTMLS 5 .
B titules _eq ftml [
= [ ~/Escrito. pel tijera | B D<bodys
pledra3.htmi lg
= | —/Eacrito...vascript | 11
Mastra. .. e5.htmd 1£§ </body>
~ [ —Escrito..jercicios | 14 </html>
opez 3_htr 13
s V11741 Archiwn Fhamarrainal (Ferrrtarin/Nnsanac JF18rricring davacorint fMnct rarnrantadadac html ahiartn I51
linea: 1 /15 cok@  selD NS TaR MOD mede:lF  codillcacion: UTFE  Opodearchivo: HTML  dmbito; desconodide
=

B @ PaginaPrincipal | Edu. [HTMLE] 4 =titulos parrafosima... | ™ Clase 1 Quees HTML.. @ hlovenes [Planilla para novenos

Para acdeder a un archivo html debo:

a) Abrir el menu Archivo.

b) Selecgionar “Nuevo (Desde plantilla)”

c)clic enl“file.html’. | . |
| 1 u |

Podemgs borra Igun'i)s texto rparr mostr| rsirﬂrlemen e la estructu bés'ica de html.

<head>'

Ttitle>s in titulo</title> '

i |
< ody_@:l . J .;._.H J = JJ - -J "

</body>

<IDOCTYPE html PUBLIC >, l
|

</html>



Profesor: Marcelo Rebellato Ciencias de la computacion Novenos



	¿Qué es HTML?
	Un pequeño documento HTML:

	Explicación del ejemplo
	Etiquetas HTML
	Navegadores web
	Estructura de páginas HTML
	La <! DOCTYPE>
	Editores HTML
	https://jsfiddle.net/ (Se puede trabajar on-line)
	Uso de jsfiddle

