Profesor: Marcelo Rebellato Ciencias de la computacion Novenos

Pseudocédigo

El pseudocodigo es la representacion narrativa (no hay regIaI; sintacticas estrictas) de un
0, escrita en lenguaje natural utilizando las estructuras de control tipicas de algun

iferentes lacciones que lira realizando el
ostrarg un mensaje por

(eFtexto e ebe ntresparéntesis), y LEER()

para pedir un dato al usuario.
Fijate también en que cada linea termina en punto y coma (menos INICIO y FIN).

Ejercicio: Pedir dos numeros y mostrar la multiplicacion de ambos.
1. ALGORITMO Sumar;

2. VARIABLE

3. ENTERO Numerol, Numero2, Resultado;

4. INICIO

5 ESCRIBIR("Dime dos numeros para multiplicar: ");
6 LEER(Numerol, Numero2);

7.

8 Resultado <- Numerol * Numero2;

9

10. ESCRIBIR("La respuesta es: ", Resultado);
11.FIN

Eh estg caso observa cdmo declaramos varias variables de tipo ENTERO (también se
pbdrianl haber puesto en ur’@a linea cada ung, seguida de ‘TARIAB E)y como hemos
hecho para s ICIt vario vaFres la véz con|LEER(). I

Tambien he os re Ilzad un peramon arltmetlca ($umar los humergs) y que usamos '<-'
ara a'slgnar el res| ltada a Ia ariable 'Resultado’.

f l

rlo por;;av{arlla.m = _,‘-'ILm _J

2) Mostrar por pantalla el triple de un numero entero introducido por el usuario.

©

3) Pedir el lado del cuadrado y mostrar el perimetro.
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Respuestas:
1) Pedir un numero y mostrarlo por pantalla.

. ALGORITMO Mostrar;
. VARIABLE

. |ENTERO entrada; Il . 4 ' 1 '

1

2

3

4.

5. SCRIBIR("Da u‘b numero!); .
o EER( ntr&‘dﬁ {
7.

8

=-_

SCRIBIR( entrada );

2) Mostrar por pantalla el triple/de un numer entero-introducido por el usuario.

1. ALGORITMQ Multiplicar
2 MARIABLE J_I - - =

3. ENTERO a, y;
3. INICIO

4 ESCRIBIR("Dame un numero");
5. LEER( a );

6. y <-a*3
7

8

. ESCRIBIR(y);
. FIN

3) Pedir el lado del cuadrado y mostrar el perimetro.

1. ALGORITMO Triple;
2. VARIABLE
ENTERO Numero Resultado;
INICIO
ESCRIBIR("Dame un numero");
LEER( NUmero );
Resultado <- NUmero * 4;
I':.SCRIBIR(ReSUItad );

3.
3.
4,
5.
6.
7.
8.

b
Las e tructurf dle confrol Eem zﬂ que camino haxﬁe Eeg,uir n fu iéﬁI de una
ui vere e

condi€ion. A mos algu’|as d IIa

E truc%.ura secuenm : consiste e
afriba atpajo (Ej anteri res)

Estructura selectlva condicional: permlten jecutar un conjunto (!:nstnucmones otras en funcién de si
sé cumplé o no unac nd|C|on

colocar una instruccion tras otra, de manera que se van ejecutando de

! J'I
se cumple la condicié el —d !

inicio

conjunto de acciones;
fin
sino
inicio

conjunto de acciones;
fin
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Ciencias de la computacion

Novenos

Estructura iterativa o de repeticiéon: permite repetir una mstrucmon o grupo de ellas un numero fijo de

veces o mientras (o hasta que) una condicién sea cierta.

Mientras (se c
inici
conj nto de

umpla la condicion)

acciones;

o

conjunto dejacciones
|

<-lacumulado
antidad (e‘ iteracione 5

ig: Pedir do:jfﬁ eros enteros y mostrar
1. ALGORITMO Verdadero;
2. VARIABLE
3. ENTERO num1, num2;
4. INICIO
5. ESCRIBIR("Dime dos numeros");
6. LEER( num1, num2);
7. SI( num1 > num2)
8. ESCRIBIR("Verdadero");
9. FIN Sl
10. FIN
Uso del mientras:
1. ALGORITMO Mientras;
2. VARIABLE
3. NTERO Contador;
4fTNICI
5 ontador <-1;
6 IENTRAS( Contador <= 100 ) HACER
7 CR'IBIR ( Contador ); 'I
8. EF)nt or <- ontlador +[ﬁ
9. FIN MIENTRA |
10. FIN |

\ "-I I ’_J
E icios de clase: '
1 Pedirlltres num rosﬂed ir si se hah introducido

et i ili] flas= |

<- condicion de fin de iteracion

asta

daderp’ si el pfimero es mayor.

Llid p)

/

en orden “reC|ent

2) Pedir dos valores y en caso de que no sean iguales |nd|car cual es el mayor

3) Pedir un numero al usuario y mostrar el nombre del dia al corresponde (1=lunes).
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Respuestas:

1) Pedir tresinumeros y deducir si se han introducido en orden creciente

P\“LG ORITMO Orden;

VARIABL __{'
. |ETROa, ,C:

INICI

ESCRIBIR("Dame
| LEER( a, b, g
Sl (a < b) AN

8. , ESCE?RE‘Eno en creciente");
9.l N©*

10. ESCRIBIR("En orden no creciente");
11.  FINSI
12. FIN

2) Pedir dos valores y en caso de que no sean iguales indicar cual es el mayor.

1. ALGORITMO lIguales;

2. VARIABLE

3. ENTERO x, y;

4. INICIO

5 ESCRIBIR("Dame dos numeros");
6. LEER(x, y);

7. 8l(x==y)

8

ESCRIBIR('Son iguales");
9[ INO

10. S|( X >y) 1
1. n ESCRIBIh X e ayor ) __J"'
12. |No|
ES IBI yes ma or)
FIN
1 . IN S f’r
1 FI '
Pedln“un nwné!:) almL ﬂil nombre=del dla.a‘f Uutrespmlie (1=lunes).

1. ALGORITMO DIA_CASO;
2. VAR

3. ENTERO d;

4. INICIO
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5

6 L
7

8

9

1

1

1

1

1

1

1

1

1

19.  FINSI

20. FIN

Uso de Pselnt

=1)AND (d <= 7)
EN_CASO_DE d HACER
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ESCRIBIR("Introduce un numero del 1 al 7");

P5elnt - @ =
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L) 11

Matematlcos + suma, - resta, *

multiplicacion, / divisién.

De comparacion: > mayor, < menor, <= menor o igual, >= mayor o igual, % maodulo.

Algunas sentencias y estructuras
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Escribir “ texto”: permite pedir por teclado el ingreso de datos.

Leer variable: permite guardar el dato ingresado por teclado en una variable.

Mostrar “Texto”: permite visualizar en pantalla el texto o contenido de variable (Solo el
texto debe ir entre comillas).

Limpiar pantalla: borra de pantalla lo indicado hasta esa linea.

Il permite poner comentarios (Solo lo ve el programador)

Si condicion

accion si la condicion es verdadera
Sino

accion si la condicién es verdadera

FinSi

Mientras condicion hacer
accion si la condicion es verdadera

FinMientras

Para variableinicio < numero inicio hasta variablefin o nimero
accion si la no se llego al final

FinPara

Segun variable hacer
1: accion si la opcion elegida es 1

2: accion si la opcion elegida es 2

FinSegun
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Ejemplo en Pselnt
Pedir un numero y decir si es par o impar.
ALGORITMO Pares e impares
Escribir “Ingrese un numero”
Leer num
Sinummod2=0
Mostrar “Par”
Sino
Mostrar “Impar”
FinSi
FinALGORITMO



