Profesor: Marcelo Rebellato

Ciencias de la computacion Séptimo

Categorias y bloques en Robogarden

Come#lzaremlns por los bloques de movimiento y giro.

Mi Cadigo Blockly

i Lia, categoria Movimiento-Traslacién nos muestrar dos
bloques que permitiran avanzar un paso adelante o uno
da!l-mbémalra: |
at as. l !
1) FEs N 4
I h i Mi Cédigo Blockly
La categarial Movimiento-Rotacion hos muestra dos - — -
e . 3 L Movimianto-Trestacitn m s Ty | I
bloques que permitiran girar a la derecha o |qu| (0 F= W ST ovimionto-Rotacion R u
robot quedando en el lugar. | "+ girar a a zauierda | I
i
v Mi Cédigo Blockly
Movimiento-Trasiacion s hora def ver la goria de s?:!sj res, en este caso
s veremos=#ina opc “Sensor de™eolor’ que mostrara
ansar de anlar .
Légiea varios bloques entre ellos uno que nos permite ver que
I F:o | hay en el casillero o cuadrante donde se encuentra Robo,
el bloque “Obtener el color de la celda”, es bueno
T aclarar que este bloque no solo nos dice el color, también
si es lodo, agujero, etc.
Veremos la siguiente categoria llamada “Légica”.
Encontraremos bloques de operadores ( >, <, ==, Yy O,
=
; etc).
“

Hiele agriatada

las condiciones.

| “ Wi Codigo Blockly

Maovimiente-Trasackn
Movimiento-Rotaciin
\enables

Acciones da Robo
Saensor de aolor
Vileres

Matemilicas

Control/Condlcionates

Es hoilz de q,rt

par

verdadero

deF|S|ones al robot

Mi Cadigo Blockly

N TREp et

Movimierto-Traslacion
i Mowimianio-Roltacion

atkahles

Acciones de Robo

Sendor de color

‘elores

Matemiticas

Logica

CantralfCondicionales

El
comparacién como mayor {>", menor “<”, distinto, etc.

enc‘er lo blolques Ilrondlmonales.

Estos bloques se utilizaran entre otras cosas, para crear

El bloque “Y” podemos cambiarlo por “O”, segun se desea
‘verificar que se cumplan las dos condiciones o al menos una.

13 ”

bloque “==" permite| poner diferentes operadores de

Tamblen podemos encontrar bloques para rjegar, verdadero y
para verificar si es par. , I |

on ellos los que per itiran tomar

wn

Esta ca goriﬁ_'por""el momenta mu#ra n solo blogue “Sii hacer”,

i” pondremos nuestra condicion jque generalmenté realiza

con blogques de Iégica como vimos anteriarmente

en la parte superior izquierda, este permitira
agrandar el bloque poniendo las opciones “Sino
“Sino”. Simplemente debo arrastrar en el
cuadrante de abajo hacia la derecha la opcion.

si” o

rvam misme® veremos M-iengranajg. 'K {
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En la imagen siguiente vemos

difqre.lqte§ ;cl:,olnblnamones i

Ty, -

- I"I 5 H"' | l [ !
Hora de h ceI' calculgs, para ello tenemos 5cate
“ Mi Cédigo Blockly

l Movimiento-Traslacion  of oy ciadiada~ Uno de los bloques

Maovimiento-Rotacian

# veribies T mostrando por d
Accinnes de Robo OtrOS.
Sensar de eoior
Valores

ar un ndmero al
usuario.

Otro como fentero aleatorio” permite tor
azar en unjrango de datos que indica

Ldgica
ControlCondicionales:

Estos bloques son muy utiles para aumentar y disminuir
~variables.

Es hora de guardar los datos, para ello utilizaremos “Variables”.

WP L m SMaEMIie R 8 MU AT TR SIS e " ¥ o ena

ceibalrobogarden.ca dice

:El%al'ﬂEl‘l Mueve nembre de variable: IAN MARCELD REBI

Lo primero sera crear
una, para €S0 | v MiGédigo Blockly
presionamos el botdn | i e
“Crear variable” y |
luego  digitamos el = Ao e

nombre. i
» MiCéadigo Blockly
M \Cuando se crea la variable aparecen los bloques

Mavimianto-Rotacidn

correspondientes.

=" ] i |

~ Acciones de Robo =
Sensor de color Sl S
Vilores Entre ellos podemos |apreciar f s variables creadas vy el
Mslamahuaﬁ |b|0q “E table(’er” que R{m"ﬂ a dar Valora Ié m|sma
Mi Cédigo Blockly
Lap categorla valo s s ple ente muestra |los bloques para
Mevimianio-Trastacion m
in resaﬁun texto o valor numerico. Movimiasto-Rolacion
g varahles ”"ﬁ]
” Acciones de Robo =
P uIt| o en est teorlco eremos | cciones de roho”, .. ... .
categoria que entre otras cosds permite ostrar en pantalla, pintar
y scr|b|r|en la celda, etc.
=l
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—————
ver 'i en la pantalla §

N .. ol .
= Ffescriblr W@ en la «

& auto pintar : |
| |

E r cci izar gnas e p ! rentes misiones
de los viajes de Ro




