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Envio de link por correo

En nuestro calso utilizaremos la plataforma educaplay para <lop|ar el enlace
™ Gmail

1) 'Abrimos nuestro correo y hacemos clic en o

0 Re d a a r == / Redactar
= K Recibidos Ty
2) En Ia ve 1tT e a]e nu ” mOS e Cher ¥r Destacados
icong “Insertar vinetilo” y hacemos cI| ll | |
Sans Serif ~ -|-T - B I U A~ E~i= ~

+

3) Aparece el
-

cuadr:}fjalog S|gwente:

il
minm

lgas

En el apartado “Texto” indicaremos la/s palabra/s que se mostraran en el lugar a insertar
el enlace.
Debajo pegaremos el link a la actividad o lugar que deseamos abrir y luego presionamos
“‘Aplicar”.
link

En el ejemplo siguiente enviaremos en el texto la palabra “Juego” y el
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2) Se desplega la siguiente ventana:



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14209365-ciudadania_digital.html
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Presionamos el boton “Copiar” y luego

podemos p| el link donde se requiera.




