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Creacion de botones, uso de funciones y trabajo con imagenes.

“Funciones”, creacion de botones y uso de imagenes
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c) Tener una carpeta con las imagenes (podemos utilizar formato .png o .jpg).

C@e A =B =

| fir  Carpeta personal | Escritorio | Is animales. Imagenes = Q| = ~ | =

EE s S E E o e D 'D

chanchito,  chanchito. granjajpeg granja.prng  lobitojpeg  lobite.png  tortuguita,  tortuguita, Zorrito, ZTorrita, png
Ipeg ] ipeg g Ipeg

Paso 1

Supongamos que tenemos una pagina con un nimero y que queremos que al apretar un botén aumente o
disminuya el tamafio de fuente. Utilizaremos el ejemplo de la clase anterior para ahorro de tiempo,
modificando algunos aspectos.

En primer lugar si deseamos poner un titulo a la pagina web, utilizaremos “<h1> Titulo </h1>" dentro del
“<body>".

- SR o L. .y . ey |
32

. !’i chl=tnimales susltog</hl=
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Paso 2

Engel.editar de cédigos debajo|del titulo indicaremos donde se encuentra la imagen.

<hf>Animales sueltos</h1> [/Titulo

<img src3"imagenes/granja.png” id="foto" /> //Ubicacipn de la imagen.
' i

]
<Hlshurentando y disminuyendo tamafio de fuente II

<hl>hnimales sueltose</hl>
<ing sre="imagenss/granja.png" id="foto" /o "

“Img sre” nos permite decir que es una imagen, luego pagnemos la ruta de acceso “imagengs/granja.png"”
y por ultimo le damos una identificacion con un id="foto"

BEEEE

Esjimportante agregar el PUBLIC enjel <IDOCTYPE html|PUBLIC> qumoliificarl atributos deljtexto.
13| 1 ! |

| :
' 3 <|DOCTYPE himl
4 s<html xmlns="http:/ www.w3.0rg/ 1399 xhtnl " xml:lang="en" lang="en">
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Ahora es eI momento de guardar el documento .HTML. En este ejemplo
i nombre “usando imagenes.HTML”. Tener cuidad d
mbien tiene la carpeta con las imagenes.

uardaremos en la carpeta “js
guardar, debe ser dentro de

1fr Carpeta personal Escritorko Js andmales -

P Pl

i Aplicadiones &y Inicio desesid...

Animales sueltos

3) Es momento de hacer los botones dentro del <from> .... </from>.

<from>
<input type="Button" name="Chanchito" value="Chanchito" onclick=cambiarfoto('imagenes/chanchito.png')></br>

</from>

Creamos un boton llamado “Chanchito” que llamaria a una funciéon llamada “cambiarforo” que se le pasa
como argumento la ruta a la imagen “imagenes/chanchito.png”.

Si ejecutamos veremos:

Animales sueltos

Ahara realizaremos los otros batones copiando, pegando modificando la linea de cddjgo anterior.
23-' «img src="imagenss/granja.png" id="fota" /= L
=froms

cinput type='Bution® nmame="chanchito" value="chanchito® omclick=cambiarfoio|’ ims /Chanchito.gng " )eg/br>

<input type="Buiton” name="tortuguita” valoe=" tortuguita® o qiita g Jecibre
«input type='Button® name="lobito” value="lobita" omelick-: i -d =] Iseybr>

<input type=‘Bution® name="zorrlio® value="zorrito® onclick=cumilerforto gene 10, png* ) < br> ]

</ f rom

HERENEEREN

fungtion cambianfoto(animal)
dacument.getElementByld("foto").src=animal

} 1 ]
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Vamos a ubicar en el documento el id fotos y a la propiedad de su contenido (src=animal) le ponemos

animal.
Si ejecu}amos y presionamos el botén “Zorrito” veremos:

Animales sueltos

orugua
Iobite |

2o

f

usande imagenes.html ¥

gﬁf head=
<body=
=]

<script type="text/
i

1 function cambiarfotoianinall{

document . getElenentByTd| "foto™ ) . sre=anlmal;

=/seript>

<hl=Animales sueltos</hi>
=img src="imagenessgrania

.ong" id="fota" /=

onclick=

eliek=ranhi

<input type= 2" onclick=

effroms

< body=

Lerhtals

chanchl

ta" enclick=con

_i-_:-:f-

ey

I»eibr>

1 artuguit S T
Jee/br=
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Conceptos importantes

Una funcién es un conjunto de lineas de codigo que realiza una tarea especifica.

Una funcién permite el ahorro de cédigo y se la puede llamar las veces que un quiera.

Para crear una funcién utilizamos “function Nombre (Parametro) { Acciones};”, en este caso las funciones

creadas no reciben parametros.

function cambiarfoto(animal){

}

La siguiente simbologia “<input type="button” name="n¢
pergaite crear un botén que llama a una funcion.

document.getElementByld("foto").src=animal;

bmbre

<input type=fButton" name="chanchito" value="chanchito" onclickscambia

' l
%ontlnidoq >” IIOS permite pjner un
Para que nuestra funcion cambie la imagen cuanda se la |l

realizar el siguiente codigo dentro de la funcion:
1

El comando “</br>” permite dar un Epter.

El comangdo “<h1 a etiqu

fungtion cambiarfoto animal){|

I document.getElementByld

3

"foto").src=animal

ame con el boton ¢

’ value="contenida” onclick=funciéon>"

rfoto(‘imagenes/chanchitq.png’)></br>

eta qu\ru

n titulo®

orrespohndiente [debemos




