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Java Script | ||
Crea 6r'lde botomejﬂlus de funci

Objetivo: \Uso de “Funciones” y creacion de botones.
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Paso 1
El verdadero propdsito de JS es interactuar con HTML y dotar a las paginas web de interactividad.
Supongamos que tenemos una pagina y que queremos que al apretar un botén cambie el color de fondo de

la pagina.
En primer lugar si deseamos poner un titulo a la pagina web, utilizaremos “<h1> Titulo </h1>” dentro del
“<body>". | i
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hora yamos a disefar los Botones, para esto creamos un formulario con “<from> Botones “</from>”,
entro disefiaremos los mismos. i
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A contmuamon comenzaremos con el disefio de|nuestro primer boténgentro de <from> ..}..</from>
Primero indical € queremos utilizar ento de entrada:
~|nput|type-‘ utton”> i .

Luego le daremosu nombre:
Rinput type="butto

En seguida mostraremos el contenido:
_danpe:“but ”n - “. ange ' yal ,,narma,,> i .

Por ultimo le vamos a decir quE hace cuando lo presionamos, en e caso llamara a una
color (‘orange’)’ que programaremos despues.
<input type=“button” name= “orange” value="naranja” onclick= cambiarcolordetitulo (‘orange’)>

cion “cambiar

Ahora vamos a generar otros dos botones, uno llamado “red” y el otro “blue”, para ello copiamos y pegamos
el cédigo anterior cambiando el nombre como se muestra en la imagen siguiente.
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Si lo compilamos (Ejecutamos) veremos los botones ubicados en formal horizontal
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Novenos

1 " T— il
3) hcla eremos como podemaos hacer que los botones !uede en forma vertical. Rara ello utilizamos
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<input type="button' name="orange" value="naranja" onclick i )5¢/brs Coloreando
<input type="button" name="red" value="rojo" onclick=:: J><,fbr> -
<input type="button" name="Dlue" value="azul" onclick=canb: LUe")»¢/br> r o
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function cambiarcolor (color){
document.getElementByld(“titulo”).style.color = color;

Programa final
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16 é function cambiarcolordetituloicolor) {

17 document.getElementById("titulo").style.color = color;
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210k </script>
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23 <hl id="titulo"=Coloreando la fuente</hl=>
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27 <input type="button" name—“orange” value="naranja" oncllck—_='“ arcolordetit
28 <input type="button" name="red" value="rojo" onclick=c: e
29 <input type="button" name="blue" value="azul" onclick=:=
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nceptos importantes
na furjcion es un conjunto de Iineas de cédigo que realiza una tarea especifica.
. . ' | j
na fuficién permitel el ahorro de I:odlgo y se |a puede |lamar las veces que un quiefa.
|

Para grear un{;unci n utilizdmos ‘funct| No bre (Parametro) (-Al';oner}; s
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ka siguiente simbologia “<input type="button’ name=”nom bre” value=
)ermlte crear un bot

= conl ndo “</br>” permite|dar uh Ente
E| comgndo “<h1>Titulo</h1>”" n@s permite poner un titulo.
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’contenido” onclick=funcion>"
n que llama a una funcién (En este caso|cambia el color de fondo).



