Profesor: Marcelo Rebellato Ciencias computacional Novenos

JavaScript |, [, :

Creacion de botones y uso de funciones.

1
ObjetivJ: Uso de “Funciones” y creacion de botones para cambiar tamana de fuente.
I
Requisitos
a) Tener un navegador. '
b) Tener|instalado un editor de texto, djenlplo “Geany i !
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Paso 1

Supongamos que tenemos una pagina con un ndmero y que queremos que al apretar un botén aumente o
disminuya el tamafo de fuente. Utilizaremos el ejemplo de la clase anterior para ahorro de tiempo,
modificando algunos aspectos.

En primer lugar si deseamos poner un titulo a la pagina web, utilizaremos “<h1> Titulo </h1>” dentro del
“<body>". En el valor pondremos rayas para no saber el valor con que arranca.

e

31 =hl id="numero s---=/hl=
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33 =fram=

Paso 2
En el editor de codigos ponemos la variable contador en 12 para que comience por defecto con un tamafio
visible.

13 <script type="text/javascript">

14 // Aumentar o disminuir tamafio de fuente.
15

16 var contador= 13;

17

Es import'i'ante agregar el PUBlIIC en el <IDOCTYPE htmI|PUBLI|C> para modificar Igs atributos del texto.
1

<! DOCTYPE himl PUBLIC-
;qnth xmhns="http:/ wew, w3.0rg 1399/ xhtanl” xml:lang="en" lang="en">

L e

etitlasaunentar v disminuir tamano de fuanteesrities

Ahpra mogificaremos la funC| n au entarvalor agregandc la linga de codigg que se muestra a continuacion:
function gumentarValor(){ |

contador++ __JI" [
cumgnt.bo styefon ize= ontador; " I I
ocument.getElementByld("n ero“).innerH I'ML=contJdor;

En esta linea, volvemos|al documento (document.) en el ‘body], utilizaremas una pfopiedad de estilo

s I.Ii fuente “fo Slze menzgra con|el valof’dadp a la variable contad
Si compilamos (Ejecutamos)lvejos Ios botones ubicados en forma vertical debajo del titulo y
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Seria bueno probar hasta aqui lo realizado (Compilar).

16 var contador= 12;
17
18 function aumentarvValor(){
| C 19 contador++;
20 document .body.style.fontSize= contador;
21 document.getElementById("numerc”).innerHTML = conta
22
3)Es molnento de hacer lo contrario en la funcién disminuirvalor, para ello Copiamos la linea de cédigo
creada recientemiente en la funcion aumentar valory pegamos en la funcion disminuir valor.
| hy 8 cmeta http-equiv=" t-type” content="texi/hinl;charset=utf-i
n g <meta name="generat content="Geany 1.36" /> ‘n
e \
12 .
| 13 =script type="texl/javascripts
I I-.I i; £ Aumentar o disminuir tamafo de fuente,
| 16 var contador= 12;
| ‘11: =] function aumentarvalor(){
14 contadors;
P document.body , style. fontsize= contador;
| 21 document. getElementById{ “numero® j. innerHTHL = contador;
;g 5 flnc{iﬂn disminuirvalorii{
24 contador
25 dacument bady . style. fantSize= contadar;)
| g_ﬁ“ | -;J}ﬂ{ullerll_qE'EEhﬂn&ﬁtﬂh‘lﬂ‘ numero® ). innerHTiL = contador;
28
gg - =fscript=
gé <hl=tumentando y disminuyendo tamaiio de fuente</hl>
33 <hl dd="nimero"s---efhl>
4 -
Ahora probamos nueva te nuestro algoritmo.

Conceptos importantes
Una funcién es un conjunto de lineas de codigo que realiza una tarea especifica.
Una funcién permite el ahorro de cédigo y se la puede llamar las veces que un quiera.

Para crear una funcién utilizamos “function Nombre (Parametro) { Acciones};”, en este caso las funciones
creadas no reciben parametros.

La siguiente simbologia “<input type="button” name="nombre” value="contenido” onclick=funcién>"
permite crear un botdn que llama a una funcién.

El comando “</br>" permite dar un Enter.
El comando “<h1 id="numero”>Contenido</h1>" nos permite poner una etiqueta e identificarla con un id.

Para que nuestra funcién aumehte o disminuya el tamafio de fuente debemos realizaf el siguiente cédigo
dentro de la funcion:

“documedt.body.style.fontSiz = contador;
do entigetElementByld("numero”).innerHTML = contador;”.

“style.fontSize” se utiliza cuando se quiere modificar el estilo y la propiedad tamafio dg fuente.
“inperHTML” se utiliza cuando se quiere modificar su contenido. | k
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