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Creacion de botones y uso de funciones.

de “Funciones” y creacion de botones para cambiar
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Paso 1

Supongamos que tenemos una pagina con un nimero y que queremos que al apretar un botén aumente o
disminuya el mismo.

En primer lugar si deseamos poner un titulo a la pagina web, utilizaremos “<h1> Titulo </h1>” dentro del
££<body>1!.

</seripts
<hisdumentando el nimero</hi>

Hrdetel

Paso 2
Ahora vamos al editor de cddigos para crear los botones que permitiran aumentar y disminuir nuestro
numero.

4

Aumentar valor |

Disminuir valar

primer lugar crearemos una etiqueta para mostrar €l nimero con un “id”, <h1 igd="numero">0</h1>y
ando el cero como numera de inicio.

continuacion comenzaremos con el disefio de nuestro primer botdn dentro de <frgm> ..... </from>.
| ' i |

I |
inputjtype="button” name="aumentar" value="Aumentar valor" onclick=aumgntarValor()></br>

Creamfos un boton “i
y que'cuando le hag
i i

Ahora vamos a gen
cambiando el

put type="hutton") de ngmbre “ umentar"-,-ql;ov lor 8e t&%to es
mos clic llame a una funcion “aumentarvialor()”.

ar otro/boton, llamado “d|

comolse muestra gen sjguiente.

%& <hl=fumentanda y disminuyendo el ndamera</hl=
1 g =hl id="numera >ge/hls
38 =from= X
3 <input type="bution” name="sunentar” value="Aumentar valor” emclick alury | fbr>
2 =input type="bution” name="disninulr" valwe="Dismimulr valor” enclick= ¥alor [ |asibrs
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Si lo compilamos (Ejecutamos) veremos los botones ubicados en forma vertical debajo del titulo y el
numero.

Aumentando y disminuyendo el niimero

ara saber en que niumero

i “ ant‘?remo?ﬂariabllntad Q
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type="Text/Javascript s
S/ humentar o disminuir mimero.
|
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function sumentarvalori){
antad 7

L
Drs+;
?n(unent -getElenentById | "numera”) . innerHTHL = contadar; |

var contadar=a

rel r st 0
'.
umero”).i M ontador;

var contacor= @;

ncién no recibe

Como voy a trabajar con un documento identificando el nimero utilizo
“document.getElementByld("numero”)” recordar que el “Id” va con “I” mayuscula y “d” mindscula.

Como lo que queremos modificar es el contenido utilizamos “.innerHTML” y le asignamos el valor del
contador.

Es hora de realizar la funcion para disminuir, para ello copiamos la funcion “aumentarValor()” y modificamos
la misma luego de pegar.

function disminuirValor(){
contador--;
document.getElementByld(“numero”).innerHTML = contador;

}

Programa final
-3-¢hody;

5 <script type="Text/]avascripls
Jf humentar o disminuir nimero.

R
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var contador= @;
=] fanction aumentarvalor(){

contadors+;

docunent. getElenentByld [ "nusera) . innerHTHL = contadar;
function disninuirvalorii{

cantador--;
t}iumﬂent.qetf lenentByld | “numera”) .innerHTML = contador;

r </scripts
<hixAumentando y disminuyendo el ndmero</hl>
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<hl id="nuaecro®=g<hls
1 <from

=input type="hution" name="aumentar” value="Aurentar valor” emclick=q
<input type="hutton” name="disminuir® value="Disminuir wvalor” onclick=

F b

Walard|s=</brs
rut rvalar [e</bre

ii
Cane tos importantes

Una funcién es un conjunto de lineas de cddigo que realiza una tarea especifica.
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Una funcién permite el ahorro de cédigo y se la puede llamar las veces que un quiera.

Para crear una funcién utilizamos “function Nombre (Parametro) { Acciones};”, en este caso las funciones
creadas no reciben parametros.

La siguiente simbologia “<input type="button” name="nombre” value="contenido” onclick=funcion>"
permite crear un botén que llama a una funcion.

El comando “</br>” permite dar un Enter.
El comando “<h1 id="numero”>Contenido</h1>" nos permite poner una etiqueta e identificarla con un id.

Para que nuestra funcién aumente o disminuya el nimero debemos realizar el siguiente cédigo dentro de la
funcién: “document.getElementByld("numero”).innerHTML = contador;”.

“innerHTML” se utiliza cuando se quiere modificar su contenido.



