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Java Script
Creación de botones y uso de funciones.

Objetivo: Uso de “Funciones” y creación de botones para cambiar el contenido de un texto y su formato. 

Requisitos 
a) Tener un navegador.
b) Tener instalado un editor de texto, ejemplo “Geany”.

Paso 1
Supongamos que tenemos una página con un número y que queremos que al apretar un botón aumente o 
disminuya el mismo.
En primer lugar si deseamos poner un título a la página web, utilizaremos “<h1> Título </h1>” dentro del 
“<body>”.

Paso 2
Ahora vamos al editor de códigos para crear los botones que permitirán aumentar y disminuir nuestro 
número.

En primer lugar crearemos una etiqueta para mostrar el número con un “id”, <h1 id="numero">0</h1> y 
dando el cero como número de inicio.
A continuación comenzaremos con el diseño de nuestro primer botón dentro de <from> …..</from>.

<input type="button" name="aumentar" value="Aumentar valor" onclick=aumentarValor()></br>

Creamos un botón “input type="button", de nombre “aumentar”, cuyo valor de texto es “Aumentar valor” 
y que cuando le hagamos clic llame a una función “aumentarvalor()”.

Ahora vamos a generar otro botón, llamado “disminuir”, para ello copiamos y pegamos el código anterior 
cambiando el nombre como se muestra en la imagen siguiente.
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Si lo compilamos (Ejecutamos) veremos los botones ubicados en forma vertical debajo del título y el 
número.

 

3) Es momento de crear la función, pero antes crearemos una variable contador para saber en que número 
estamos.

Ahora si diseñaremos nuestra función para aumentar el valor (En este caso nuestra función no recibe 
ningún parámetro):

function aumentarValor(){
contador++;
document.getElementById(“numero”).innerHTML = contador;

}

Como voy a trabajar con un documento identificando el número utilizo 
“document.getElementById("numero")” recordar que el “Id” va con “I” mayúscula y “d” minúscula.
Como lo que queremos modificar es el contenido utilizamos “.innerHTML” y le asignamos el valor del 
contador.
Es hora de realizar la función para disminuir, para ello copiamos la función “aumentarValor()” y modificamos
la misma luego de pegar.

function disminuirValor(){
contador--;
document.getElementById(“numero”).innerHTML = contador;

}

Programa final

Conceptos importantes

Una función es un conjunto de lineas de código que realiza una tarea específica.
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Una función permite el ahorro de código y se la puede llamar las veces que un quiera.

Para crear una función utilizamos “function Nombre (Parámetro) { Acciones};”, en este caso las funciones
creadas no reciben parámetros.

La siguiente simbología “<input type=”button” name=”nombre” value=”contenido” onclick=función>” 
permite crear un botón que llama a una función.

El comando “</br>” permite dar un Enter.

El comando “<h1 id=”numero”>Contenido</h1>” nos permite poner una etiqueta e identificarla con un id.

Para que nuestra función aumente o disminuya el número debemos realizar el siguiente código dentro de la 
función: “document.getElementById("numero").innerHTML = contador;”.

“innerHTML” se utiliza cuando se quiere modificar su contenido.


