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Paso 1
Primero que nada vamos a ver el conceptos de funciones, sus caracteristicas y ventajas de uso:

pringipal procesoA procesoB Una funcion es un conjunto de lineas de codigo que realizan una farea especifica
— — — y puede retomar un valor. Las funciones pueden tomar parametros que modifiguen
[ o ] [ Inigte ] st funcienamiento. Las funciones son utlizadas para descompener grandes
! \L .,], problemas en tareas simples y para implementar operaciones que son
[ proceso | | proceso | cominmente uiizadas durante un programa y de esta manera reducir |a cantidad
¢ \I/ de cddigo. Cuando una funcion es invocada se le pasa el control a la misma, una
vez que esta finalizd con su tarea el control es devuelto al punto desde el cual la
[ fin ] [ fin ] funcion fue lamada.
@ Funciones y procedimientos

of .

Por ejemplo: Supongamos|que queremos calcular la temperatura en grados Kelvin de varios datos que

ncién'gue reciba e n grados celsius y s€ encargue de realizar los calculos. La
la podemos llamarfla cantidad de veces|que deseamos.

Podemos:
) Llamar a la funcidn (Nciyr orno).
r el valor @btenido a una variable (Existe uwtorm l'ﬂ

2) Ahora realizaremos el ejemplo anterior.
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El algoritmo en primer lugar crea u af ncion llamada “calcularkelvin® gue recibe.como parametro un dato
en! elsius (g doscelsms dentro e la misma c}eamos una variable llamada “gradoskelvin” que guardara
el resultado de la sum arametro recibido (g adoscelsius) y 273. Luego hacemos que retorne el valor
deila arigble creada rad skelvm
I ' i TR S teras Ars 1o Seacite io: 1me hekidn
i; function caloularkelvin (qQradoscelsius) {
i }g war gradoskelvin = gradoscelsius & 273;
%g return gradoskelving
28 i ]
| 21 var continuar = “si
22
I

Luego 5 a crear una variable amada ‘continuar’ que la utilizaremos en el “while” para preguntar si
queremos se ruw utilizan jl algoritmo o no.

18 retuin gradoskelving

14

F | )

1 war continuar = “si";

22

23 :

24 while |continuar == “si*) {

Es momento de utilizar la estructura de control “while”. La condicion que le pondremos sera si “continuar ==
‘si”” (Recordar que en este caso de igualar se utiliza “=="), dentro crealos dos variables una llamada
“celsius” que pedira y guardara el dato ingresado en grados celsius y la otra “kelvin” que guardara el
retorno de la funcion, es decir el resultado en kelvin.

Con el comando “alert” mostramos el resultado de la funciéon guardado en la variable “kelvin” y luego con la
variable “continuar” pedimos si el usuario quiere seguir utilizando el algoritmo o no.

En caso de responder “si” seguimos dentro del “while” y en caso de ser “no”, se mostrara “Fin de la clase”.

4 while |(continwar == “si*) {

23

26 var celsius = prompt (“Ingrese as celsius™};
7 var kelvin = caL'ula helvi n

23 alert ["La temperatu -uce'l\rln'-

29 continuar = promgt |' Desea (si/noii

}
31 alert (“Fin de la clase};
2

El algoritmo terminado quedara de la siguiente manera:

3 Ejemplo Fundie...cio kelvinhtml ®

11
o1 [EEESET <script typE vas u,_ ">
31 13 #f EL usuario Ingresa celsius y la funcian se Llama kelwin
! 13
' 15 1 function calcularkelvin (qradoscelsius) {
16
17 war gradoskelvin = gradoscelsius + 273;
%g return gradoskelving
2 ) .
21 var continuar = “si";
22
23
24 0 while |continuar == “si*) {
23 ]
‘ 26 var celsius = prampt (“Ingrese 1
0 7 var kelvin = caloularkelvl n |
I 28 alert ("La temperatu -u:e'l\rln., I

28 continuar = promgt (";Dese d continuar (sifnol2*);
@ L} d
al alert (“Fin de la clase”}; I
32
3 </script=
34 ]
35 L</body»>

n 35
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..oncebtos |mportantes a

!
Una funcién es un ¢ njunto de lineas de codigd que realiza una tarea especifica.
..:.Jna Mklon permite el a o dg codigo y s Iamﬁas ve_c:jg gue un quiera.
Para crear una funcién utilizamos “function Nombre (Parametro) { Acciones};

El “while” es una estructura de control que permite repetir una accion miestras se cumpla una condicion.

El comando alert permite mostrar el mensaje.
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