Inteligencia artificial con scratch

Pas pagina “PRG Al Blocks”.
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Paso 2 Insertar el objeto Apple.
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Paso 3 Programar la manzana “Apple”

En primer lugar mandaremos un mensaje cuando presionemos la bandera.
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En segundo lugar realizaremos un algoritmo que permita enviar el mensaje a los clones

de mal-as.realizaremos mas adelante. I
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Pas Es hora de programar el escenario, donde realizaremos los clongs de

manzana. /
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Paso 5 Es hora de programar el personaje.
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Antes de comenzar a programar agregaremos la paleta TEACHABLE
MACHINE, presionando en el icono para afadir.



Se desplegara la siguiente ventana donde seleccionamos la misma.
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Como podemos apreciar en la programacion el bloque “Usar modelo” permitira traer el
modelorealizado para el movimiento de la nube. ;
Los bloqu “Cua do el modelo detecta /Der/lzq/Cen” permltlrar asignar un numero a la
variable “D eccion” para ser utilizada en el movimiento del objetojen la programacion.
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El primer‘ paso sera hacer clic T chea le Machine” de |a barfa superior.
Enla ventana que nos m trara |meros p !

Acerca de Preguntas frecuentes

Teachable Machine

Prepara a un ordenador para que
reconozeca tus imagenes, sonidos y
posturas.

Una forma rapida y sencilla de crear modelos de
aprendizaje automatico para tus sitios web, aplicaciones
y mucho mas, sin necesidad de conocimientes
especializados ni de programar.
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Ahora iremos a la opcion “Proyecto de imagen”.
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Seleccionaremos “Modelo de proyecto estandar”

usando tu microfono.
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En la siguiente ventana definiremos las clases de nuestro modelo, en este ejemplo seran
tres (lzquierda —,Derecha — Centro) por lo que agregaremos una mas a las dos por
defecto que nos muestra.
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B Anadir una clase

Es momento de activar la “Webcam” y sacar las fotografias (Entre 18 y 24) manteniendo
presionado el boton “Mantén pulsado para grabar”. Para nuestro ejemplo levantaremos
la mano izq. o der. dependiendo de la clase.
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Recordar agfegar una clase mas llamada “Centro” con el botén “Agregar clage”. 1
Una vez que el mogelo queda ron[o, podemads prevjsualizar syffuncionamiegnto a_ \
derecha degla pantalla. I
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el modelo haciendo clic en “Preparar modelo”.
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Ademé;.wel t Exporgt%pll e 0s permit generqa:gjenlad que luego podremos
compartir para que otros*prueben nuestro modelo. Para™llo debemos seleccionar Subir
mi modelo a la nube. Una vez terminada la carga, se genera un enlace debajo que es el
que podemos compartir. Este mismo enlace, sera ademas el que nos permita integrar el

modelo de IA generado en un programa de Scratch utilizando PoseBlocks.
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Es hora de pégar el modelo en el programa rgalizado.
https:// Iay_&rckund.rais .mit.e;iﬂc ate/



