Profesor: Marcelo Rebellato Ciencias

contener distintos tipos de informacién, como nimeros o

Clase 6 Programacion con variables
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Variables

variable: Una variable es un espacio de memoria al que:

Crear una variable...

de la computacion Séptimo
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le asigha un nombre y puede

cadenas de caracteres.

Variables

En la ventana que se abre le asignamos un nombre (en nuestro caso, "Segundos"). Luego seleccionamos el

botdn "Aceptar”.

MNombre de la nueva variable:

Segundos

Como su nombre lo indica, su contenido puede variar. E
matemé:cicos o por los datos que devuelve un sensor.

En nuestro ejemplo, la variable Segundos va a acumula

Asignamos un valor'
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jar [variable] por [valar]".
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Actividad para pensar:

céder con la variable Segundos?

ada vez que pase un segundo

al imiciar para stompre

fijar Segundos * a o cambiar Segundos ¥ por o

ol prestonarse el botén A

nostrar ndmers Segundas ~

¢ Esta programacion puede medir el tiempo en segundos?

No, para eso es necesario colocar una pausa de un segundo antes de cada suma
Si, la programacion es correcta

Si, porque la variable se llama Segundos

Como lo podemos comprobar en la micro:bit

para siempre
Para eso utilizamos el bloque “pausa” de la categoria "Basico" y
seleccionamos la opcion 1 segundo en su menu (1000 FEEESEE [ 1000 - J
miIisegundos). cambiar Segundos * por o

| |
Ahora pgnsemos en pasar los segundos a minutos o horas, para eso podemos cfiear una variable llamada
"Minutos" y asignarle el valof que resulta de dividir la variable|"Segundos" en 60§ Para esto, haremos uso
de los bleques de operadores matematicos que se encuentran en la categoria "Matgmatica".

R i para siempre

Utilizamgs el blogue lfuar de la categoria "Var bles", ya que pausa Cms)
que qu remos s a .gnarle : 4 que se cambiar Segundos = pclro
realizagl calculg.

fijar Minutos = a Segundos v = v @

al presionarse el botén A =

Ahora podemos modificar la| programacion " del al

presighar el boton Al para"que muestre la ariable "Miputos".
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mostrar numero Minutos +




	Asignamos un valor a la variable.

