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Clase 3 Con00|endo la micro:bit
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nos medios. Por supuesto que esto no jpuede dar

aleza, cuando hablamosjde luz encendida o apagada nos referimos/a un siste
A continuacion ,vamo'-srylm dos ejemplos de entrada d dat AZ

analégico y otra en digital.

sada en un sistema

A) Este bloque es el encargado de almacenar la informacion
recopilada por el sensor, que puede variar entre los valores 0 a 255
(O para la ausencia de luz y 255 para una luz muy intensa). Este
rango de variacion nos da la pauta de que nos encontramos frente a
un sensor de tipo analégico, en el cual los registros del nivel de luz
pueden adquirir 256 valores posibles. Si no contamos con la placa
micro:bit, podemos visualizar el funcionamiento del sensor de luz en el simulador de MakeCode.

al presionarse el botén A +

mostrar nimero nivel de luz

B) Los botones A y B son dispositivos de entrada digitales||-l[{i8 8kl
(Sensor digital), ya que admiten solamente dos estados,
presionados o sueltos. Este bloque admite dos estados: i botén A v presionado ~ entonces
verdadero o falso. Esto quiere decir que, si se cumple la
condicién de que el botdon|esté presionado, su estado sera
verdade‘o, en caso contrario sera falso.

Lgs*bloques que permiten pfogramar una sentencia candicio
sé encugntran en la categorja "Légica". Analizando el |siguie
cadigo pedemos observar qu cua'IndO el boton A esté presiona
se mostfara el n merb 1 en la matriz de LED, Jie lo contrario
mostrara el numgero 0
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