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Ciencias de la computacion

podemos decir que es como una caja negra
sos datos. Siendo mas programador es un
n nombre y que ejecutan una tarea muy concreta, pudiendo devolver tras su
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function sumar(num1, num2){

return num1 + num?2;

Recuerda que todas las funciones son objetos Function.

console.log(sumar(4,7)); //El resultado sera 11

Ejercicio de clase: Tomando el ejercicio anterior hacer que el usuario ingrese por teclado
los dos numeros a sumar y se devuelva el resultado por consola.

Solucién:
1
| function sumar(numi, num2){
return num1 + num?2;
} -I ! Ir "
'_ " : I - ". !
m1|= prompt( Injrese el rimer numero a sumar _if i
ﬁm2|tprom t("Ingrese eﬁegu do numero a sumar”); l
i console.log(sumar(parselnt(num1),parseint(num?2)));
1
La forma de una funcion es palabra clave function seguida’del nombre y
upos p'PrentéS|s ue puedeh contener_nombres de variables que bolizan Jos datos
que trabaja la fugcion, son los paramgtros. Por Jltimo se Jscrlben las instgucciones
e1cerra&1as entr Ilav_%{ (llaves). pc:l?ialmﬂe Ia_ﬂi_ion puede finalizar con la

palabra clave return seguida de un valor, este valor sera el que fevuelva Ta funcion al

programa que la llame.
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Para los nombres de funciones seguimos las mismas reglas que para las variables:
caracteres,. digitos y guion bajo, debiendo comenzar por un.,caracter o el guion bajo.

i 1
Por ultimo ;/iremos que los argumentos de tipo objeto se pasan por referencia, es decir se
enviajel objeto, no una copia del mismo o su valor. Por tanto las modificaciones hechas
dentra de lajfuncion,se mantienen al finalizar. En el ejemplojsiguiente podemos ver como
le %r gamos a la lista una nuéval fruta y también la lista original.

' I funcfi:jﬂgre ar(lista, fruta){ o r

i lista.push(fruta);

| var frutas = new Array("manzana","naranja®,"pera’);

- agregar (frutas, "uvas");
£l J el s
consol&log(frutas);
Ejercicio de clase: Ahora debemos ser nosotros los que ingresaremos por teclado la
nueva fruta y mostrar las listas por ventana.

function agregar(lista, fruta){

lista.push(fruta);
}
var frutas = new Array("manzana”,"naranja","pera");
windows.alert(frutas);
nueva_fruta=prompt(“Ingrese la fruta nueva de la lista");
agregar(frutas, nueva_fruta);

windows.alert(frutas);
1
El métado push() es usafo para agregar un elemento al final de un arreglo.

S| una funcion no recibe juno de los parametrog podemos hacer que | asigne el valor que
ld indiqguemos en. la defnicié?n como valor por defecto (unde{ined). Veremos un ejemplo
donde e mugstran las dos dpcione al'lasignar un grup:f)fSi No ponemos grupdldiré “Sin
grupo gonfirmado”). I f

,, function clase(nombBre, grupo = "Sin grugo confirmado”){
|

| return grupg +", "+ X
Il ! | 1
i |
|

| consale.log( glase( Grupo 8-8", Uuan”) );

|
gl ol /e./oﬁt"la ("Juan" ).); (T , ==r

Ejercicio de clase: Ahora seremos nosotros los que ingresamos el grupo y nombre, intenta
resolver la modificacién al ejercicio anterior.
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function clase(nombre, grupo = "Sin grupo confirmado”){

return grupo +", "+nombre;

)

var nombre = prompt("Ingresa tu nombre");

, jue $ume dos ndmeros
por teclad rio, gt ‘el res ' a variable llamada

2) Realizar un programa que tenga una funcién llamada “saludar”’, donde concatene la
palabra “Hola “ con el nombre ingresado por teclado por el usuario y lo muestre en
consola.

3) Realizar un programa que tenga una funcién llamada “turno” que permita decir el
nombre y turno (1 Matutino, 2 Vespertino) del estudiante si lo quiere o por defecto “Turno
a confirmar”. El nombre y la seleccién del turno la realiza el usuario por teclado.

Solucién:
1)
function sumar(num1, num2){
return num1 + num2;
i }
var operacior

var num1 = prompt("Ingrese el primer ndmero g sumar");

var num2 = prompt("Ingrese el primer ndmero g sumar"); i

fera ion = syimar arselrF%u ),parselnt(num2)); § | ®

indow.alert(@peracion);

ola "+nomble;

(nombre); i SRR J -

corﬁle.l
=] L
}

var nombre = prompt("Ingresa tu nombre");

saludar (nombre);
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3)

turno(nombre, opcion = "Turno a confirmar"){

return opcion +", "+tnombre;

console.log( turno(opcion, nombre) );}

else

console.log( turno(nombre) );
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