
Profesor: Marcelo Rebellato                        Ciencias de la computación Novenos

Práctico 2 B

1) Crear un objeto (Nombre a su elección) vacío y mostrar su contenido en consola.
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2) Crear un objeto llamado “estudiante” con las siguientes propiedades “grupo” igual al 
grupo del estudiante, “edad” igual a la edad del estudiante y “nombre” el del estudiante. 
Mostrar por ventana el nombre.
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3) Crear un objeto llamado “estudiante” con las siguientes propiedades “grupo”, “edad” y 
“nombre” que se pedirán previamente y guardarán en variables llamadas “nom”, “de” y 
“grup” respectivamente. Mostrar por ventana el nombre, edad y grupo al dar enter.
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4) Realizar el ejercicio 3 pero mostrando en una sola ventana en forma vertical y 
horizontal las tres propiedades.


