Profesor: Marcelo Rebellato
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algoritmo que pida por teclado un numero, lo guarde en una variable y lo
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oﬁélon del dolar el precio en pesos,

los guarde en variables y luego guarde el precio en dolares en una nueva variable llamada
“‘Dolar”. En el final mostrar el precio en dolares en consola.
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4) Realizar una funcién que permita calcular el area de una circunferencia, ingresando por
teclado el radio (Pi=3.14). Mostrar el resultado en consola.
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