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Clase 1 Introduccidén a la programacién (Conceptos claves

Variables

Los pr gramaf usan los datos de acuerdo a las instrucciones que lo forman. Vamos al
ejemplo del

saludo, si quiero que salude a alguien de nombre Jose, escribiria un

.'u‘L 'J | i ':znln '." 4
' n
que s-af:de 8 Mari ca bi'ﬁia por{

para g¢ada|nombre diferente? No i uchoj sentido. Esto se soluciona
con Ids vatiables: elémenfos cofl nombre dofde se! guardan los datos.

7

, para guarda el

=l

Para guardar un valor en una variable se usa el simbolo “=" (no es el de las matematicas).
Es el usado habitualmente en los lenguajes de programacion.

D previo usaria una variable,fque podri IIarﬁr “nombr,

([}

Un ejemplo:

cantidad = 5;

precio = 4;

echo cantidad*numero;

o]

cantidad = 5;

precio = 4;

window.alert( precio * cantidad);

modifica']r durante la ejecucién del programa.

DIEEPLOS. 1Ll = 3

FRG Al Blocks

Una variable es un esr;pcio en memoria qur pe||m|te guardar T dato y poderlo

(= i 3 z f
javascript.espaciolatinoe . com dice

20 pow available in Spamishl
Lengu e
1 | Ace plar pments  Console  Sources
I +ia lo cambiaria T Y @ Fills
I R
Las varf?bles jomo 'caja con re capaces de mdcenar {un v or en cada
mo nentq

Ith_e:?o se flealiza u ope_ﬁmo y se mugstra en pantclla (P d s usar el edltor e lineas

Enkl ejemplo anteripr podemos ver dos variables, una llamada “ antl-JJ y otra “precio”,
r
“https://creatuwdB.espaciolatfho.com/&diweb/” para escribir codlgo



https://creatuweb.espaciolatino.com/ediweb/
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/. Como ha funcionado este script?

1.Guarda 5 en la variable cantidad
2.Guarda 4 en la variable precio

_|31.Esc.:rib_e el resultado de cantidad * precio

Sjercicio SI'I wentel para caICLﬂ rel precm; en ddlares de cada producto, si
tendr ue escribir una otrgfve el cadigo de arriba. Un poco

ian muehas I neas codigo’'muy parecidds. Pues bienh, cualquier lenguaje
n nos ofrecé una solucion: las funciones.

es del je plo podrianiencerrars n bleque fcon un nombre, por

io() y tendriasi una funcion. ;
] (cantidad, |precio){ J
u Idﬂ cant_iﬂ regci h _/' = X
return resultado;

}
window.alert(precio(5,4)+"\n"+precio(4,10));

Si ejecutas este ejemplo veras que aparecen dos valores 20 (5*4) y 40 (4*10), pero no
has tenido que repetir las instrucciones de multiplicar.

Si quieres calcular un precio en dolares llamas a la funcidén y le pones entre paréntesis
dos numeros para que la funcion calcule el producto de ambos y nos devuelva el
resultado.

Otro ejemplo:
1
function precio(precio,cotizacion){

var resultado = precio/cotizacion;

return regultado; ' -Il \
} f’ "'
win 1ow,aleﬂ(p ec:o%1 20, +"\r1 "+prec:ol1 60,40));
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Objetos

Los objetos son una extension del concepto de variable.

Se frata de unas estructuras que permite englobar datos y funclones relacionadas entre si

jéto puede almacenar valores (propiedades)

jéto puede al adthlih unoione}métodos),
jieto

En los
resultf

yw.alert() para mostrar un
>todo de ese objeto.

CrealJ un gbjeto vac L !
const abjeto ={}; // Crea uh objeto vagio.
. consolé.log(abjeto); // Pefmite mostrar el cantenido
| Qj sul de mostgar un objet@ vacig.d %

Crear un objeto con propiedades
const jugador ={
nombre: "Juan",
edad: 30,
goles: 10,

anteriores|de esta clasel vimos el c!drigo i

| objeto.

I3
console.log(jugador.nombre);
Juan
En el ejemplo del jugador definimos un objeto jugador que tiene tres propiedades para
guardar el nombre, edad y los goles.
Crear un objeto con propiedades y métodos
const jugador ={
nombre: "Juan", /Es una propiedad
edad: 30, /Es una propiedad
talk: function (){return;10;} /Es un método

. |3
! onsole.log(jugador.nombre); / Muestra “Juan”
onsole.log(jugador.talk()); #/ Muestra “10”
.II

| Juan
(1) A
Si jgueremos mostrar ef una ventana el
window.?lert. - ’_J
|
|

. | iedad .
Si queremos agregar una propiedad a un objeto
const jugadorf= {}; //Cred un objeta vacio

\ "
|
-l-Jr' - A lI
sultado sustitbimos | consple.log por
;

/

. edad” GJ:
an"; / ega la propiedad o"r'ﬁ’are” ra mariera

j_lﬂ_é_dor.eda = 30; / Agrega la prépiedad “
jugador['mOmbre"] ="
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Existen algunos casos donde debemos utilizar paréntesis rectos, como cuando hay
i ombre de la propiedad.

areelo
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