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Clase 0 Introduccién a la programacién (Ver Buenas practicas)

ograr obtener un buen cédigo.
amos en programacipn ¢Porqué?;No basta con que funcione?
i i

|
s no dektodo, debemos te e'rjn cuer*a ue unlbuen cédigo:

« | Facilitalencontrar lok inevitables errorés

» | Hace mas comogo modifidar el séript
*  Ha as facill actugalizar los scripts |
* | Otros pfogramadores también puedenjtrabajar enfel programa

n ser fa ente ndibles.

Losspro ' enjayg ipt d

¢Y esto como se consigue? Pues siguiendo unas buenas practicas en programacion,
que no solo valen para Javascript, sino para cualquier otro lenguaje.

La programacion tiene un punto de arte y pueden existir multiples soluciones para un
mismo problema. Esto hace que cada programador tenga un cierto estilo que lo
caracteriza. Pero en general hay algunas reglas o tips que ayudan a conseguir un buen
cadigo.

Primero proyecta

Antes de ponerte a escribir cédigo Javascript, escribe tu programa usando lenguaje
cotidiano, lo que se conoce como algoritmo o pseudocddigo. Te permitira tener una idea
clara de lo que vas a hacer y te facilita la buena documentacion de tus programas.

Divide para vencer

No quier?s resolver el tod@ de una. Intenta dividir en FJequeﬁas tareas.[Te sera mas facil y
encontrakas una solucion mas eficiente que si tratas de solucionarlo todo de una.

Comentdrios de codigo

Todos lo Ienguajes, de programacion posgen algun sistema para insertar comentarios en
los progfgamas. |rven para exgllcar lg*qué hace| el progra I\E debe altar or gjemplo
al crearguna fu

un opjetol Esto SOI(] lo ve el pragr dor

Colhen(arlos de da os
No solo el COdI e sef exp cado ien se debe dejar clafo parg que se van a usar
las varlables con comentarlos xplicitos o con nombres sighificativos. |

Codgligo a:utodocu entado
Hay qu&dacer el dlgq.ﬁ|ar Llamar agas fupcionesly vaLiﬁ!?LLeﬁ con ngmbres rélativos a

lo que hacen. Si defines una variable para guardar una altura no la llames x, llamala
altura. si usas una funcién para abrir una ventana llamala abreVentana() por ejemplo.

Lineas e instrucciones
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Para tener un codigo claro y facil de analizar usa una linea para cada instruccion. No
crees bloques de lineas muy compactos que haga dificil un analisis visual.

Indentados

Usa las indentaciones o tabulaciones, espacios en blancoldelante de las lineas del
a, pafla destacar bloques. de codlgo comoxdefiniciones desfunciones o bloques

icionales b cuerpos de bucl s G " "

n 1

i | )
Trabaja enf modo estricto:jusa el punto Qlana aI{nal e cada Instruccion y declara las
variables gue vayasa usat.

lobales
| uso de variables globales (esas que soh accesibles desde clalquier parte del

¥ e 2 _/'_

Si hay que ser muy torpe para provocar un determinado error, ten por seguro que habra
alguien con ese grado de torpeza. Asi que siempre que veas un punto donde pueda
producirse un error, prevé que hacer cundo se produzca.

Refactoriza

Al terminar tu programa vuelve a revisarlo para eliminar posibles errores 0 mejorar
algunas soluciones o completar los comentarios.... Es como darle el pulido final.

Todos estos puntos son opcionales, puedes seguirlo 0 no. Pero un buen cédigo no solo
denota un buen programador sino que logra programas mas eficientes.

Javascript no es nada estricto en sus normas.

Considera el cambio de linea como el fin de una insteruccién y las variables pueden ser
usadas sin una declaracign (definicion) previa. Detalles como estos facen que muchos
vean Ja\) script como un lenguaje poco serio.

No |obstapte existe un moglo estricto ("use strictl) que| te va a obligar, per ejemplo a usar

los jountos y coma y,a declararilas variablt?s antes de uUsarlas. | h

Sera tu ecisiécrrel tI ner egrcuénta efos tem ono ala hﬁ del pregramnar, r uetia que
aIgL'Jn oment podrias enfrentarte @ realizar programas con huchas lineas de odigo,

en gse f‘nomento te era ufil estos puntos

I
E} jem plos de ﬁ J _J
Esta fuﬂu‘bn d ina Elu) umero ivisible®portro: J - :

function x(a,b){ return a%b==0}

ﬂ
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Muy bueno, en una linea de cddigo realizamos todo, estupendo, pues no

tanto.
nction esDivisor(numero, divisor){
ar esdivisor; //No podemos dividi
L
, erroliL el divisor e:
|
cero, entonces es u
| (numeyo ¢dlwsor
"El ndmero e
N ivisor; -
Actividad

¢ Qué item se usaron para mejorar este cédigo?

Existen
recomendables.

reglas basicas que deben cumplirse y otras no obligatorias pero si

El programa consta de una serie de érdenes o sentencias y comentarios.

Los comentarios que ocupan una sola linea se indican mediante dos barras inclinadas //.
si se necesitan mas lineas se usa una marca de inicio /* y una de cierre */.

Las sentencias son ordenes para que el prt
controlar el orden en que|se ejecutan las accion

ExiSten sentencias de

bgran
es de

easignacion,/cuando se|guarda un valor én una

rgsultadq devuelto p rur,a fungion un va

lnvoca ion de fun |one oexpreS| nes. |
fu.nC|ones pueden d voIv rvanres

lor lité

_as €)

encer

Clontro | controlan la ejegcucion o no de otr
Las senténmas pueden agrup rse en blpques
ser tenmds }.
[ =] o

as selntengfi;‘s

a ejecute alguha accion o para
programa.

. |}
variable.
ra

El valor|puede ser el
|

devuglven valores y las

Kpresiones

randolas éentre

Ei/es { blgque de

A

Cada sentencia puede separarse de la siguiente mediante un punto y como ( ; ) o un
cambio de linea. No obstante siempre es recomendable usar el punto y coma como

finalizador de una sentencia.
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Para ejecutar una funcién basta con invocarla mediante su nombre y los argumentos que
neces_i’ge esa funcion.

Si una lvariab

no existe, se crea en el momento que se L

declarar o crear la variable antes de usarla. Pero es recomer

pued

Las variable

primera |hace
crea, mientras

donde se

Javascript
nombre de

cl

adn

[ eaqgo
a constante y inaa

macehar cualqu;er tlpo de datos

pueden c arse d clarars

que _I‘rll"érl ble sea isible
que let hag¢e quella vari blg
are.

nite la

o 2 ..
Operadores
Operadores aritméticos
Asignacion =

o6n de| constantes. Se
nacion de Valor.

medlante "Ias paiabras cI

e tro d o la fu
xist solo dentr:

palak

sa. Javascript no obliga a
dable. Una misma variable

a

es var y let. La
nciongo el script donde se
D del jbloque de sentencias

ra clave const seguida del

Este operador significa asignar, guardar o almacenar.

Ejemplo:

var lista = 5;

var suma = 1+2;

var nombre = "Juan";

var total = sumando*4;

Sumnta +

Es Jun operador usado ara sumar dos va

cadenas entre,si ei numeros| y cad naﬁls

[

Ejempl;

var, botiza 40, imp = 5; ’_‘
var monJida = E'J

var saludli) "HoIa"

vgr;nomblle ="Ju J

console.log(saludo + nombre);
console.log(cotiz + imp);

console.log( cotiza + moneda);

/* resultado:45

/* resultado

ores

=

/

Hola Juan*/

*/

[*resultado: 40%*/

numéric-:'os 0 pdra concatenar

11


https://javascript.espaciolatino.com/lenguaje/funciones.htm
https://javascript.espaciolatino.com/lenguaje/variables.htm
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Operador usado para restar valores numéricos. Puede actuar sobre un unico operando
numéerico cambiandole de signo.
' I

1=5,num2 =4, res = 0; I =
m1 -'numziL /*rds ntiene 1 "/ by ¢

\ comenfe (/)

| divisgr es| 0 no|salta ningun erro que Yavascript lo evalua dando
O la constante Infinity. Si usasjel operador ** sé toma como elevado a.

dos =1
-/ pI S, preag -‘20,

var base = 2; potencia,;

peraéi?es aritmeticas' dé multiplicar y dividiridos Valores numéricos. En

var error;

total = invitados * precio; [*total: 200 */

platos = total/invitados; [*platos: 20 */

error = total/O; * Infinity */

potencia = 2**3; /* 8, e elevado a 3 */
Resto %

También llamado operador modulo, calcula el resto de una division entera.
Ejemplo:

var multiplo = 50, divisor = 4, resto;
resto = multiplo % }'lsor [*resto contiene 2 */

Incremento ( ++) y decremento (-)

Estps operadores se usanipara incrementar o disminuir en 1 el valor de yna variable. Si el
operadonise antepone a la varl?ble la operacion de incfemento o decremgnto es prjoritaria
sobre cu Iqwer tral

Sl L I 'r ll o' ] 'l

vér cont
cantidad| = ++contador

cahtldad = --gontador;
ra s compuest !

Distinto (delete)

/incrementa contador Iuedr:se guarda en cahtida

Disminuyefcontador y luego'se guarda en cantidad
P R J-l | L
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Ejemplo: (Borrar un dato del array)

~ Varpunios = [2, 45, 67, 90, 24];
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elete puntos[3];

nsoletlog(puntos + " longitud "+ puntos.length) //Muestra “2, 45, 67, , 12 longitud5
new S | l A, ey i

: |
Operad r+a1io us@pia crear.bbjetos aﬂartir dé un'constr
proximas clases. ' %
Ejemplo:
| var fecha = new Date(); .
c:role log("Hoy eg "+fecha.tolLocaleDateString()) / Deyuelve “Hay es 7/2/2024”

typeef - J - : = %

Un operador para determinar el tipo de dato del argumento que se le pase. Los tipos de
datos que devuelve son los tipos primitivos o predefinidos de Javascript, es decir: number,

string, boolean, function,, object.
Ejemplo:
var nom = "Juan";
console.log(typeof nom); //Devuelve string

var x = 12345;
console.log(typeof x); //Devuelve number

Operadores binarios

Complerpentacic’)n ~

Comnplementa, o niega, Wna cadena binaria c
Por ejemplo el numero 38 escrito en sistema b

opdradorjse convier;e en 11011|001, o) sealel -39.

l I
Despla mienrc; izciuierd <<IoDe3€laztmien1

Des.'plaz"‘la los bits a la izquierdal los lugare$ que
echa,| Por e Si ' 00Q0010 0 des
1000[') (16).;Como ultip 2

der
00G icar 26 po'4 ( 2 elevac

num = 4, res; .

onvie
inario

to del

se le

plazamos
lo a 2).

|
var
resl= num << 2; -

console.log(res); /* num contendra 16*/

tiendo los 1 en 0 y los 0 en 1.

es 00100110 si
1

ech';:> [

indique re

f

aplicamos este

lenando conjceros por la

a la izqulerda tlndr os el

4
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var num = 16, res;
res.=.num >>2;

I6gicosbinario | y XOR légico binario *. =

E I, h . I :""' I"'n I
icos j |

ps logicos son los' operadorgs usados par Java

DS 0 |égicos! Vas alencontrar tres clases de oper;

f |

La siguiente lista detalla todos los operadores I6gicos que puedes usar en Javascript.

Negacion: !

Es el operador mas simple de todos, se usa para invertir un valor de true a false o
viceversa. También se pude usar junto a los operadores de igualdad (==) e identidad
(===) para invertirlos.

var cierto = true;

var falso = Icierto;
console.log ( 5 >4); /ltrue
console.log (! (5>4)); //false

AND légico &&

Se utiliza para concatenarjcomparaciones, es decir, szra comprobar varias condiciones.
El resultado so6lo sera true|si todas las comparaciones |o condiciones lojson.

Ejemplo: .
i i (]
| |
% edad edad2 0 edagd3 =|25; i
var com T --Jr' | @ !
omp = dad d2)&& dad1|< edaE3); /lfalse
c’bmp = dad <e ad2) && (edad1 < edad3); [ltrue

(0] Ioglqo|| ‘ f’r‘ J

Como el ianterlor rve para realizar conjparaciones compuestfs y solp devolvara false
cugnda_tot todas las mpar s los se J .,

Ejemplo:

var edad1 = 2, edad?2 = 50, edad3 = 25;
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var comp;
omp.= (edad1 > edad2) || (edad1 < edad3); /*comp.toma el valor true */

dI6e10




	Escribiendo buen código

