Profesor: Marcelo Rebellato Ciencias de la computacion Novenos
Clase 1 Introduccién a la programacion (Uso de consola)

Para guien comienza desde cero a programar hay algunos cclmceptos basicos que
debemos entender. Para eso nos preguntamos lo siguiente:

Actividad 1} Intenta.responder.las siguientes preguntas.

| A d*ucm{r-\es que le damos a un sistema para
que haga o indique initiva unjprograma se alimenta
de datos, produce informacién. Si vemos como ejemplo devolver la

fecha: el progra fecha del dia (dato), modifical su formato (procesa)

L lo cono el ad igo maquina, algo
poco practico por eso se inventaron los llamados lenguajes de alto nivel, lenguajes
que se parecen al lenguaje humano o al menos son comprensibles por el ser
humano.

Algunos son lenguajes de proposito general, o sea, que pueden crear programas
para cualquier entorno: desde una aplicacidon de escritorio pra el ordenador a una
de control de clima en un edificio inteligente. Entre estros, los mas usados en la
actualidad: C++, Java, Python y PHP.

Javascript es un lenguaje de propédsito general, se trata de un lenguaje
multiplataforma, es decir, que sirve para crear programas que pueden funcionar en
cualquier ordenador y con cualquier sistema operativo.

Javascript es un lenguaje interpretado es decir que el explorador lee cada
instruccion del programa, la traduce (interpreta) y la ejecuta.

¢, Qué es un script o guion?

Un scr'ipt cuando hablamos de programacion web es un progradma o fragmento de
cpdigo|que se encuenfra insertado dentro de un documento HTML. Este cdédigo es
irE:rpr tado y ejecutado por el navegador web que utiliza el usugrio que accede a
ege dotumento, y noen eI"iservidor qonde e algjan los archivos|de la pégina web,
por lo que pdeden Iy aI ar cidrto ttipo de ac iorfjl"(c mo. mapejar ginalbase de
dato alolad I seryido web) |

C,Como se e ecut n Io programa
bltd Ime te cuando quieres ej cutar un programa lil':stal con buscar el ar¢hivo
que lo pontlene ygshacer un doble clicksde ratén o pulsar la tecla enter. Los stript no
spn prdgrar:isj‘e escritorijo, su entorno es la pagina web.
s gtiione crlptg‘fu e la pagn

*Escritos con el codigo HTML:

an pa eb,sé éfituen en
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<script>
window.alert("hola")
</script>

simportados desde archivos externos:

<script src="archivo.js">_ .
script> ' :

b

L '
n | |

Pueden colocarse en ¢tialquier patte dega d’gina" eb, peroes a nsh jable situarlo

en la seccion head o al fingl (justo delante dé </body>)

Cuando el navegador va leyend® la pagina y encuentra instrucciones de programa

las ejecuta. O bien, ejecuta los scripts cuando se ce un

3 A | . .
Los eventos son senales que lanza el navegador cuando se producelalgin cambio
en la pagina web que esfé ostrando.

r ef“los en S: Si as effun link"se produce un
evento, de forma predeterminada el navegador responde llevandote al lugar
senalado por el enlace.

Esos eventos son los que se aprovechan para que se ejecuten las instrucciones
que nosotros escribimos en los scripts.

*;, Como uso la consola para probar pequeros scripts?

Presionando la tecla F12.

En esta clase vamos a conocer esos detalles y conceptos. Seguro que alguna vez has
programado la lavadora o el horno o las actividades de la semana. Basjcamente de eso
se trata la Primer pregunta: @le programar las paginas web, de decirle al jordenador como
mostrar las, paginas. La programacion tiene un punto de arte y no se aprende en diez
minutbs.

Para eso vas a usar una herrarﬁlienta bien -'simple que viene coniel explofador. Se--lllama
herramienta paré desarrolladgres. Puedes accede a_Mt‘ra }nediant el penu de
configuragion delﬁav ador, Los]naveat:\do s de |Google, Mozill yTEd e muebtran|esta
consqla mgdiante la tecla Fi2. Safari la tiene en el menu Desarrollo que puedes activar
en lajconfiguracion avanzada. Dentro de egte panel veras upa pestafa con el nombre
consola. I:Lts el terminal donde el navegador informa de efrores y enyia mensajes de
aviso} Para noso'tros a a ser Un sandbo , un area para ‘probar y reglizar pequefas
pruebas cor']javascrip i
= | == : i 5 <] Jlﬂl
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| Elements  Console  Sources  Metwork »» B3 & i X
M @  top > | @ | Filter Default levels Jissues: B3| | &}
> wvar nombre="Juan Marcelo, ";

var saludo = "buenos dias";

var saludar = nombre+saludo;
window.alert(saludar};

les, lanzar ordenes javascript,
cribif en esta consola con una

=Ty ] i m -l ) .
Es un t rnﬁn |, Se pueden clear y guardar valbres er'varl
realizar operaciones. Ademas desde Javascript podemos

Activid| d 2] Intenta generar un algoritmo q,e permita saludar a una ¢ompaiiero de

. A continuacién se muestra un ejempl
re Marcew’; ' h

var saludo = "buenos dias";
var saludar = nombre+saludo;
window.alert(saludar);

Las instrucciones terminan con punto y coma. La tecla Enter o Intro ejecuta la linea. Si
quieres poner un cambio de linea, sin ejecutar la linea, pulsas la combinacion
Mayusculas+Enter.

Al presionar Enter, veras que aparece una ventana en el navegador con el
mensaje Juan Marcelo, buenos dias.

Jexaum - W - LI v lkr(ell'lllld pdra actuauzar :/l

loe B . . . . PRG Al Blocks » | I Todos los marcadores
| javascript.espaciolatino.com dice

now available in Spanish!

Juan Marcelo, buenos dias %

Lengua hrome's language || Switch DevTools to Spanish el NS ITELET
iments  Console  Sources  Network > B3 @ ¢ X
ailayl__. yTtutr s w e wep' ¥ | & | Filter Default levels » Ilssues: @3 | (83
e la tecla F12. instrucciones para » var nombre="Juan Marcelo, ";
var saludo = "buenos dias";
rrollo que actuar sobre la var saludar = nombre+saludo;
iAn avanzad o T - window.alert(saludar); .
[ I 1 ' |
| |

{
ditores cogmo-Notepad; werdpad, blgc de
ion utiliza |lel Notepad++, Geany, etc, que

Para escripir los rog mas odelmos sar
notas, etc. Si quiere co de sofistic
facilita ba §}ante escribi eIc igo.

En | ram suele ser negesari
prue sy chs ejerciciog como ter

una entrada de datos y una |salida.l Para las
e salida puedempos usar:

-console log quee r|b en la congola de|la heframienta de desa oIIador que
e = . =l
haya entre enteS|s

swindow.alert() muestra una ventana en el navegador con el mensaje pasado
entre paréntesis
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En ambos casos entre paréntesis escribes o que quieras ver en la salida. Si necesitas
escribir lineas separadas utiliza el caracter "\n", es el salto de linea. por ejemplo:

ontinuacion :

Para entrada de datos (pedir cosas al usuario) usamos el comando prompt(texto), donde
texto es un mensaje opcional para que el usuario sepa que escribir. Este método nos
devuelve lo escrito por el usuario.

Actividad : Intenta generar el siguiente algoritmo que se muestran a continuacion :

var nombre = prompt("Escribe tu nombre");
var edad = prompt("escribe tu edad");
window.alert("Hola "+nombre+"\n"+"tienes "+edad );

Los datos tecleados son texto, se pueden convertir a niumero:
sparselnt(valor) convierte valor en numero, ejemplo "12" a 12

*parseFloat(valor) convierte valor en decimal, ejemplo "12.5" a 12.5




