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Diagrama de flujo

-y :

Es una 'rep]esentacién grafica de un algoritmo mediante Iuna serie de simbolos, que

contienen en su interior los pasos del algoritmo, y unas flechas que los unen indicando la
secuencia (arden) en la que se.deben.ejecutar. Los simbolds representan acciones y las
flecp el*ﬂqo del algoritmo. e %

Par{a el_r Lin Biﬂ';ra a de #Flujo gaj)ato{ usaremos entge’ otros los siguientes
simbolos

FLUJO DE CONTROL

ENTRADA DE DATOS

COMNDICIGN

-J

oA

PROCESD

Principales simbolos TERMINADCR

)

JUOUN

Decision

Indica la comparacion de dos datos y
dependiendo del resultado logico
{talso o verdadero) se toma la
decision de sequir un caming del
diagrama u otro.

lteracion

Indica que una instruccion o grupo de
instrucciones deben ejecutarse varias
VECES.

Inicio/Final

Se utiiza para indicar el inicio y el final
de un diagrama; del Inicio sdlo puede
salir una linea de flujo y al Final solo
debe llegar una linea.

Entrada General
Entrada/Salida de datos en General.

q—L+—
'

Entrada por teclado

Instruccion de entrada de datos por
teclado. Indica que el computador debe
esperar a que el usuario teclee un dato
que se guardara en una variable o
constante.

Liamada a subrutina

Indica |a lamada a una subrutina o
procedimiento determinado.

Accion/Proceso General

Indica una accién o instruccion general
gue debe realizar &l computador
{cambios de valores de variables,
asignaciones, operaciones aritméticas,
efc).

Flujo

Indica el seguimiento logico del
diagrama. También indica el sentido de
ejecucion de las operaciones.

Salida Impresa
Indica la presentacion de uno o varios
resultados en forma impresa.

Salida en Pantalla
Instruccion de presentacion de
mensajes o resultados en pantalla,

Conector

Indica el enlace de dos partes de un
diagrama dentro de la misma pagina.

Conector

Indica el enlace de dos partes de un
diagrama en paginas diferentes.
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Cuando el algoritmo se desea expresar en forma de diagrama de flujo, se deben tener en
cuenta algunas reglas o principios basicos para su elaboracidn (Rojas & Nacato, 1980):

» Ponér un encabezado que incluya un titulo que identifique la funcién del algoritmo; el
nombre del autor;y la fecha de elaboracion.
« Sdlo 'se pueden utlllzar!smbolo estandar‘ (1ISO 5807) !
s Los (i|a ramas s_g_eﬁ'eb n dibujarf de arriba !hamafbaj y de izquierda g derecha.
* La ejecucion del programa siempre pi€za en la parte superior del diagrama.
*Los si Ds de“Iniciof y “Final” deben aparecer solo una Elez. |‘,

* La direccion del ﬂtﬁé S debe' epresentar por medio.de flechas (lineas de flujo).
* Todas las ILeas de flujo deb IIegar'_a unjsimbalo o a otra linea.|

* Una linea de flujo rectalnuncd debe cruzar a otra. Cuéndo dos lineas
unalde debe incluiriuna linea arqueada en el sitig donde cruza a
- Se d(!!!er*’l'l'lhlmal|2La‘su asariables quesseutilicen rmitirfa asig
mediante consulta al usuario.

* Las bifurcaciones y ciclos se deben dibujar procurando una cierta simetria.

» Cada rombo de decision debe tener al menos dos lineas de salida (una para Sl y otra
para NO).

* Las acciones y decisiones se deben describir utilizando el menor numero de palabras
posible; sin que resulten confusas o poco claras.

+ Si el Diagrama se vuelve complejo y confuso, es mejor utilizar simbolos conectores para
reducir las lineas de flujo.

* Todo el Diagrama debe ser claro, ordenado y facil de recorrer.

+ El Diagrama se debe probar recorriéndole con datos iniciales simples (prueba de
escritorio).

e flujo se crucen,
otra.
ion de valores

Ejercicio de clase

|
Er.el DIagrama faltan dos instrucciones, &Cuél}as son?.

<Aprendiendo sobre algoritmos) | r l
_—

v g1 s

Estudiar |«

h 4
Recorrer todo el recurso y hacer las actividades

Aprendid

< Me alegro que hayas entendido. >
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instrucciones faltantes:

< Aprendiendo sobre algoritmos >

Estudiar |«

v

Recorrer todo el recurso y hacer las actividades

T

Mo

Aprendid

Me alegro que hayas entendldn

[ o
i
emplos de clase

solicita disefarfun algorlt 0 en pseudocaddigo y diagraCa de flujo p ra hallar ¢l area
un-ii:téng.mp'guyOﬁIa miden. jﬁlcm YB=C M J sl -

Resolucion a través de pseudocddigo
Paso 1: Inicio
Paso 2: Asignar el numero 10 a la constante "base"
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Paso 3: Asignar el numero 6 a la constante "altura"

Pasoi4: Guardar en la variable "area" el resultado de base * altura (base por altura)
Paso5: Imprimir el valor de la variable area
Paso 6: Fin
I i - 0 N I*IL I-' ] 1

Reﬁol cion a traves de diag nfa de flujo. i 1

| LR ) i =il i

!
BASE = 10 Asigna valores alas constantes
ALTURA = 6 < BASE y ALTURA .

AREA = BASE * ALTURA < Calcula =l E’nre_a ¥ la almacena en
la variable AREA

W o —— Imprime el valor almacenado en
la variable AREA

Ejemplos de clase 2:
El siguiente permite decir si un nimero es par o impar. Trata de descifrar que pasa cuando N = 8.
/ Ingresa un namero (N): /

Y

»<¢  Mientras (N!= 0)
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Ejercicios para clase:
pantalla mensaje Aprobado o Reprobado si ota ingresada es mayor o
nco veces por pantalla. L

la Mu a
nu 0 re 0 ennMa.
| |

oci

m

l Inicio '
4——— Ingreso de nota.

A

Ingresa nota:

Falso Condicién: Si nota mayor o igual
a seis aprobado sino reprobado.

Verdadero

Y

Aprobado Reprobado -« Muestra resultado en pantalla
P dependiendo de la nota ingresada.

2)

REPETIR
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3)

Inicio

I

"Leer un numera"a
"leer otro numero"b

"Resultadc" Suma

Fin

.l ‘
Rle-sum n
SIMBOLOS UTILIZADOS EN LOS DIAGRAMAS DE|FLUJO. | h

1

| W
Estel se uti |za Lara rgpre entar |el inicio 'G‘r;I fin de u algor' mo. | También
(@ NICIOFIN puede representar una parada |0 una interrupcion programiada ‘que sea

i nece]sarla eallz renun pr?grama. ‘
|

' Este se utlllza para un proceso determinado f'ers ellque s utiliza comunmente

para fepresentar una instruc¢cion, o cualqwer tipo de operdcion que origine un
' cambio de \(alor
..l_'ll == . =

vy / Este S|mbolo es utlllzado para representar una entrada o salida de
informacion, que sea procesada o registrada por medio de un periférico.

=-—QJ-.

Este es utilizado para la toma de decisiones, ramificaciones, para la indicacion

(o de operaciones l6gicas o de comparacion entre datos.
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Este es utilizado para enlazar dos partes cualesquiera de un diagrama a través
'ﬂr un conector de salida y un conector de entrada. Esta forma un enlace en la
Mmisma pagina del diagrama.

Este es utilizado parg enlazar dos partes de uh diagrama pero que no se

CONECTOR j [!
|

RENELS encuentren en la misma pagina.

- i “r/ I n |I
Este es utilizado para indicar la secuencia dell diagrama de flujo, es decir,
para indicarfel senfido de las operaciones dentro del mismo.

| .
‘ l Este es utilizado para representar la salida de informacion por medio de la

imprejor !

Este es utilizado para representar la salida o para mostrar la informacién
por medio del monitor o la pantalla.

———

——

~ &
e




