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La forma de trabajo sera arrastrar los componentes ubicados en la zona de paletas

para el visor (Imagen del celular).
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En la parte de paletas encontraremos Interfaz de usuario, Disposiciones, Social,
Conectividad y otras que al seleccionar nos mostraran los diferentes componentes

que contienen.
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Para eso debo arrastrar el mismo desde la paleta al visor, como se muestra en la
imagen agteriorl |
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Quedando en la zona de componentes el “Botdén 1” dentro de Screen.
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A continuacion pondremos una “Disposicion Horizontal” de la paleta Disposiciones.
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En las Propiedades el ancho lo ajustamos al contenedor (Screen) y el alto con 70
Pixel.
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Hasta el momento nuestra aplicaciéon viene quedando de la siguiente manera.
Un boténllamado “Inicio”, una etiqueta que a continuacion cambiaremos sus
propiedaTes y una disposicién horizontal.
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Ahora es el turno de las propiedades de nuestra etiqueta. Modificaremos el ancho,
alto, texto, tamano de letra y alineacién del mismo en “Propiedades”.
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Lo siguiente sera poner un campo de texto, entre la etiqueta y la disposicion para
poder escribir el nUmero que creemos sea, el que tenemos que adivinar.

Para ellos de la paleta “Interfaz de usuario” arrastramos el componente “Campo de
texto” para el visor en el lugar indicado.
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El botén 2 (¢ Es este?) nos permitira verificar si el nUmero ingresado

en el campo de

texto es correcto, mayor o menor, indicando en la etiqueta #El nUumero es mayor”,

“El ndmero es menor” o “Has acertado”.

Es hora poner los dos ultimos componentes, que seran fEtiquetas”, la primera
mostrara el numero a adivinar (Debera ponerse en las propieédades como no visible

cuando quede pronta la aplicacion)
Como lo realizamos paralla etiqg
usuario”y‘a astrar dos etiquetas. | -
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Ahora veremos como poner una imagen de fondo a un
componente, para ello vamps a seleccionar el botén “Inicio”.

En lag-propiedades hacemos clic en en “Imagen” |y luego en
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La imagen se insertara de fondo en el componente correspondiente como se

muestra a continuacion.
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Otros ejemplos de componentes no visibles pueden ser de la paleta “Conectividad”

el componente
paginas Web o

envios de mensaje.
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También podriamos modificar otras propiedades
tanto de Screem como de el
componentes visibles y no visibles.
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