Profesor: Marcelo Rebellato

Applnventor
Tedrico 1

Pasos para comenzar a trabajar
| : 1 : ’

1) Abrir |la web “Ai2.appinventor.mit.edu”. | <”|
2) Nos petiirf una cuenta de google.
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Nos pedira nuestro usuario y contrasena.

3) Al acceder a la cuenta de Google veremos nuestra pagina en App Inventor.
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4) App Inventor nos muestra inicialmente el interfaz en inglés, sin embargo,
podemos utilizarlo también en castellano. La eleccién del idioma se hace pulsando
sobre el icono que nos dice “Inglés” del menu situado en la esquina superior
derecha de la pagina de App Inventor como lo muestra la siguiente imagen.
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5) Una veli
nuevo en rl enhu “Proyecto” como se muestra en-la imagen siguien
nuestro proyecto e mbre “El/dia s_triste” len el cuadro

abre, recordar que los nombres ho tendran espacios, tildes ni simbolos. Esto nos

lleva a la ventana principal de App Inventor.
U SUgUIL | oz PPy eun e Uy i~ e ST o w e e u o U L
&/ Iniciodesesio... PB Pilas Bloques ™ Teachable Ma...

ITOR

Mis proyectos

| Importar proyecto (.aia) desde mi ordenador
| Importar proyecto (.aia) desde mi repositorio ites ¢

Borrar proyecto

Guardar proyecto
Guardar proyecto como...
0 i
v Punto de control

ha L Exportar a mi ordenador el proyecto (.aia) seleccionado

5 trit
=
Exportar todos los proyectos
Importar keystore
Exportar keystore

Borrar keystore

Texio para Botén1

Mombre del
proyecto:

Cancelar Aceptar

“Paletas” que contienen [los fcomponentes que vamos sar para dise
aplicdciof(Botones, imagenes, dibujes? etc). *A la ‘derechd eficontramos el<Visor”,
seria como la pantalla del celular, y sirve para DISENAR el aspecto de la aplicacion.
Sequido, a la derecha del visor, encontramos los “Componentes”, ahi podemos
visualizar, eliminar y cambiar el nombre a los mismos, como también apreciar el
orden.
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La pantalla que estamos viendag se divide jen cuatro partes: - Ajla izqu;trda est
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La cuarta zona es la de “Propiedades” de los componentes. Ah| podemos modificar

los atributos de cada componente (Tamaino de letra, ancho, alto, color de fondo,
etc), dependiendo del mismo.

misma sera rral zada en t:hase) 1 i

Paleta Visor Componentes Propiedades
[CIMostrar en el Visor los componentes ocultos 8 Screenl Screenl
Interfaz de usuario 8 HerizontalScrollArrangerr PantallaAcercaDe
Al
1 Etiquetal
0 Boton T 4 o
. 8 EHorizontalScrallArrangen AccentColor
¥ CasillaDeverificacion B aoion B For defecto
SelectorDeFecha G Pulsa para ver el dia mas triste 8 B HorizontalScroliAmangerr DispHorizontal
7 e i Izquierda: 1w
G Imagen 7 3 AlDia :
Al DispVertical
Al
A| FEtiqueta == Eit A Arriba:1v
Almes
5| SelectorDelLista 7 ; AppName
2 | Etiquetad Eldiamastrists
= VisorDeLista 1 e
— jano
ColorDeFondo
A\ Notificador 8 ™ pisposiciénHorizontall B oris
%/ CampoDeContrasefia 7 A Etiquetad ImagenDeFondo
& sonido e
Wl Deslizador
BigDefaultText
B Desplegable 0
&) Switch BlocksToolkit
All v
B CampoDeTexta 3

AnimacionCierreDePantalla

Cambiar nombre = Borrar
Por defecto v

gl SelectorDeHora

6) En el extremo superior derecho de la ventana podemos apreciar el botén
“Bloques” (A la derecha de diseinador) donde programaremos nuestra aplicacion.

Visor
inicializar global ¢ (51 como . (@] crear una lista vacia

cuando [ZE5GED Clic ‘
gjecutar . poner . como | entero aleatorio entre | B |y

poner [ESEA - AEIEEA como | entero aleatorio entre | €8 v | EF3
Halch - WETEED como | gntero aleatorio entre y

B e U T global Diamastriste »
fiems ;

ieme -
item
i Bl Me falto un nimero )
Py o P ‘v [ Texio v Jeelile tama un elmntoaiazar (=S GET global Diamastriste v |

=
“T I Hﬁ{ -'}'-, rrl“ l -a! rmf'r
Es “fmportante biar-gl ombre=de IoéJ cor'anone eS™que “tengamds que

programar para ubicarlos de mejor manera.

7) Terminada la aplicacion podremos simular o instalar para verificar su
funcionamiento en un dispositivo celular con Android.
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Para conectar App Inventor con el celular hacer clic en el menu “Conectar”, y elegir

la opl "JMPANION” Se abrira una pantalla como esta que nos muestra el
QR p i

@ Aplicaciones  Lugares

*@.*E}n 1&51{}

@ 2do. G.5-INFORMATICS % | @l :segundoano i Prafer x | @ guiadnicaclon-appinve: x | @ guia-iniciacion-appinve X ] & MITApp Inventar 2 x [ +
€& = C A Noesseguro | ai2.appinventor.mit.edu/?locale=as ESEEA00228996579328 T o -
2 aplicaciones ¢ Iniclodesesié... PB PilasBlogues T Teachable Ma... © Microsoft Mak... ¢® Maquinamoral © untitledonsc... [ PRGAIBlocks o DGI- Principal... »

Laurch the MIT 432 Comparion on your device
and then azan the hareode orype in

1o connect for live testing of your app.

teeed heip finding the Companion App?

OO0

Tu eddigo es:

bwpuot

,.__ﬁ Appinventar |l = Tesrice 1 Comenrars...

Teniendo instalada en nuestros celulares la aplicacion “Mit ai2 companion”,
podemos escanear el codigo y visualizar la misma en el dispositivo.

Para poder utilizar nuestro dispositivo como banco de pruebas tenemos que
descargarnos de Google Play Store una aplicaciéon que se llama “Al2,Companion”.
Teniendo ‘instalada en nuestros celulares la aplicacion “Mit ai2 companion”,
podemos escanear el codigo y visualizar la misma en|el dispositivo.

Si querem@s “INSTALAR” Hepemos ir al mend “Generar” y seleccignar “Android
App ({apk)’} se mostrara en pahltalla un que permitira al le Io instalar la misma.

r . f‘ _J' L

ongctar=  (=nerare Ayuday Mizproyectos View Trash

Android App For Ekdiamastriste

onectar  Generarv Settingsv  Ayudaw

Android App Bundle {.aab)

Click the button to download the app, mght-click on it to copy 3 download
limk, or sean the code with a barcode seanner to mstall,

Kot this ok and barcode ane only valid for 2 hours: Ses 1he EAG for info
o hiaw 10 share your app with others.

Descartar




