Profesor: Marcelo Rebellato Ciencias de la computacion Novenos

Ejercicio repaso 1 de appinventor

el proyecto “Calculadora”.

En primer lugar pondremos nuestro nombrl n la propiedad “Titulo” de
ego t‘?n_c:l.(emos_.yrﬁl etiq,qet% con elu.@%_.mbre “Titulo’ que diga “Calculadora”
]

ostrara I-res[l\tli (Rii'su]. do) /debajo. A continuacién vendran los diez
NI%

co'bofo con los simbolos mas el de borrar
lar (Igua i

Borrar).

s OB

Recordar usar alguna de las disposiciones (Tabular) para dejar el disefio como se
muestra en la imagen.

3) Bloques (Programacion)

En primer lugar crearemos las variables “Operacioh” y “Resultado’ que la inicializamos
en cerdi.

inicializar global L&

inicializar global 2 do. I

1
[‘ |
hora, comenzaremos [con los botones de|los numeros, lel ejemplo gue veremos
. D
|

A
sera el botén 1 emos repetir| lo misma para; Igs 9 humefos restantes
modificando meroja unir.
l i i |
| cuando [EIEJ .Clic
I ejgcuiars poner [EVIERD . GERIEEERS como .m
ol — ' poner Habilitado v JSi s cierto «

poner ([}

poner [} 8 Habilitado v l= M cierto + |
x

s | MR Resultado + | Texio v
- PR Resultado + J Texto + IR MG Resuitado + J Texio +)
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LN
Wenll Resultado v I Texto v Jeelnls)
—
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A continuacion programaremos los botones de las operaciones ( Suma, Division,
Multiplicacion, Resta).

cuando .Clic

ejecutar | poner G
poner g
poner §
PO

poner §
S

entonces

sl ng, sl

entonces

sina, sl

entonces

sing, si

entonces

Imlvcv

cuando Lm Clic

ejecutar




