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Disenar un programa que permita dibujar un triangulo
equilatero de 200 pasos de lado y un color diferente de los
mismos. Debe esperar 1 segundo en cada vértice y al final
decir por 5 segundos los grados de los diferentes angulos.

Ejercicio 3

Disehar un programa que realice las cuatro operaciones
basicas (+, -, *, /) de una calculadora, mostrando el
resultado de la operacion hasta que el usuario presione

“Enter”
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