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DFfir iIcion de Codigo Maquina

En el mundo de la Programacioén, existen dos tipos de lenguajes que se
urante todo el proceso, y que significan quiza el punto de
parti a}y el desenlace d N camino pmuges
igatorio que ebe recorrerse para §
cw{rd una‘Aplicacion,
un Programa o simplémente madificar o
los errores| que | hayan sido
originados accidentalmente pof otro

' | | ALL10011110101
er lugar, terlemos un Lenguaje & 0101011031(1)1010110101

101100101
1001110101011111100101(

acion en fla que un usuanio
e redactar S
imientos Ias“reg'las espeeificas
bajo unas normas predeterminadas,
siendo considerado como Lenguaje de Alto Nivel, en el cual se elabora
el Codigo Fuente, con un conjunto de ordenes y palabras que son
entendidas por los usuarios, permitiendo su lectura, analisis y redaccion
(ademas de la correccion de errores)
Pero el ordenador no es posible por si solo de leer esto, y es por ello que
debemos recurrir a una herramienta llamada Compilador, que se encarga
de realizar revisiones del mismo, y poder realizar una traduccion

Codigo maquina

Cadigo fuente
[
begin
wrielng'™* Calcuar la raiz cusdrada de 12
COMPILADOR
resadinga];
¥ = sqrilatadx] ) (* Ralz cusdrada dal
valor absoluic de ® para evear raices

naginanas *)
wrieln;
if = then [* Si x es negativo, 2
resultado B8 NoORca como maginana ™1
wiitzIniLa raiz cuadrada de ', x, " a5 el
ndmerno imagirars”, y,T)
aluo
wiitainiLa raiz cusdrada de’, =, "ea ',
LEH
wriseln;
wrialngd™ Fin ™];
end

]

Objeto, o bjen también'llamhado €om@ Cédigo Maq I
En Programacian, se define como el Cédigo Maquina al aquel que es el

al Lefiguajepde Bajo Nivel, que es équivalente alu(is,noqdo confo Cédigo
f a. "
roveniente dela tjea <#e compilacion | efectuada directamente gobre
| Cédigo Fue.q.tle, can el que, )btien
inglé

| posteriopmente el [Codigo de
ytes (en glés, Bytbcot) que es la|con Iomgr/;cijn de distintos
rchivos que forman parte de gjecytables para que el ordenador pued
acer|uso del cpdigo anteriormente programado. 1
e este mado, tenemos quef tene cueptal que |[con
rogfama Editor se*fealiza el ‘primer pa elabdfacion~del Codifo
Fuente, que continua con laCompilacion del mismo mediante
un Programa Objeto que se encarga de traducir el mismo hacia el paso
previo al Codigo Binario (es decir, la transmision o no-transmisién de
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energia eléctrica) que aprovechan los dispositivos pertenecientes al
ordenador.

Para que el Cédigo Objeto pueda ser ejecutado finalmente, es necesario
utilizar una, aplicacion Illamada Enlazador (también jeonocido por su
equivalente en inglés, Linker) que se encarga de crear todos los archivos
necesarios para su ejecucion, incluyendo ademas las Bibliotecas que
permiten asignar las funciones a los distintos dispositivos del sistema,
solicitar distintos Servicios.al sistema operativo o basicamente hacer uso
de todo el Hardware que | séa necesario para la ejecucion de
dicho |ro rama o\rpllqamon que hemos creado. | \

Una in§t cCion en lenguaje maquina pliede, por eljempho, repres
de la siguiente forma: -

ntarse

011011001010010011110110 ‘.
Como se puede observar, estas instlrucc' nes iseran faciles de leef por la
computadora y dificilesipor un programador, y viceversa, esta raz@n hace
dificil escribir programas en codigo of lenguaje fa maquina y fequiere
tradenguaje para cemunicarsescon lacomputadara, pere'que sea
mas facil de escribir y leer por el programador. Para evitar la tediosa tarea
de escribir programas en lenguaje maquina, se han disefiado otros
lenguajes de programacion que facilitan la escritura y posterior ejecucién
de los programas.

De binario a decimal

En sistema decimal, las cifras que componen un numero son las
cantidades que estan multiplicando a las distintas potencias de diez (10,
100, 1000, 10000, etc.)

Por ejemplo, 745=7-100+4 -10+5 -1
O lo que es lo mismo: 745 =7 - 10° + 4 - 10* + 5 - 10°

En el sistema binario, las cifras que componen el numero multiplican a las
potencias de dos (1, 2, 1, 8,16, ....) |
|
2°=1, 2'=2, 2°=4, 2°=8, 2°=16, 2°=32, 2°=64, ...

Par ejemplo, para pasal a binario un nimero decimal, empezamos$ por la
d |

2, avanzando aC|aIa|z?U|e|da

rech% y vamos-multlpllcando cada cifra por las| sucesivas potencias de |

10110,=0-1+4+ 1-2+1-4+0-8+1-16= 2+4+16=22

110,=0-1+1-2+ |2+4|—610 ‘
e ] /
|

' : B | 32 | 1

H]” ] 19/1 Qiﬂafdl

64+ 16 + 2
82
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De decimal a binario

|
Par

hacer la conversion de decimal a binario,

ay que ir

dividiendo el nimero decimal entre dos y anotar en una

columna a la derecha el resto (un O si el resultado de la
divi ié? €s pary un 1sie |mpar)
La lista de ce\try nos leidos de Fba] a arrlba ese .I
resultado. - T |

l
Ejemplo: vamos a pasar|a binario 793

A 1 |

79 1 (impar). Dividimos entre dos:| .
39 1 (impar). Dividimos entre dos:
19 1 (impar). Dividimos entre dos:
9 1 (impar). Dividimos entre dos: -
4 0 (par). Dividimos entre dos:
2 0 (par). Dividimos entre dos:
1 1 (impar).

Por tanto, 7910 = 10011112

L)leo ASCII

Codg Cll (parc Impnte (rep?esent
repr@sentar Ios caracﬁsres alfanunjerlco
ignos . Este codigo mpl[ende los numer
I<31,correspon e a instrucciones. El num
e ejecut espacios ntre< aa ras

spa adora en el tecladqg. Del 33 al 127
Ifanumerlcos as utiliz dos tir de
letras y alguno S|gnqs< ue gener mente

2

[

ado)
<es
os de
ero 3
cuang
COITE
2l nu
no 3

rdemador..

28| 2
0 14

qggr sé emplea ra!
decir, letras, numera@s yl
cimales del 0 all 255. Del 0
32 corpgesponde ja la ofden ‘
1o q'g?i imos | la Dbarra
»sponde & los<caracteres
mero 128| aparecen otras

n en el teclado d

—aad

parej?

[y

—

Si quieres escribir cualesqwera de los caracteres alfanumeéricos incluidos
entre el numero 33y el 255,<s6lo tienes que abrir el procesador de textos
y activar el teclado numérico. Si ese teclado no se<encuentra activado,
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s6lo tienes que oprimir la tecla “Bloq Num” en el propio teclado
(cuando. esta<activado se reconoce porque se enciende el primer LED,
situado encima de esa tecla, que aparece con<el nombre “N/Lock”).
Seguidamente se oprime la tecla “Alt” y se teclea, simultaneamente, sin
soltarla, elcknimero decimal correspondiente a la letra, Aumero o signo del
Cll que. queremos obtener. A<continuacionj soltamos la tecla
el caré‘cter | aparecera escrito, en | el  procesador.

1 1
|
igo bin io,l el numero “0” c' rresponde igualmen
111 111"'. Cada uno dJos racteres

SCIl _equiyale un| Byte de inform
numero<binario corfespondiente al decimal no ocupe |och

0 ASCII comprende solo hastajel numero deci
ir de lahi, nidmero| 256 en<bihario pasa a
sobrepasando los oqho digitos requeridos para com
informacion. J-J

. Cédigo Binario Decimal

R 10 0100 | 99 | c 110 0011
o | [ oo [ [ w2 | 110 0110
10 1010 | | 105 110 1001
10 1011 | || 106 110 1010

/

o = [ oo | vz b [ uhowd _
[ s |1 > [ koo [ | ws [ b [ nfowd _
[ s | ol [ fow J[ | o [ F [T wo
el |9 |1 oo JI | v [J & [ I wogs

;

54 6 11 0110 117 u 111 0101
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al
a1
\‘

11 0111 118
11 1000

T [ oo |

111 0110
111 0111

<

Lol
N [ep)

[EnN

[N

©

&

s

111 1000

[Eny
N
o
i

121 111 1001

*
100 0011 [ | T4 | " 1001 0000
| e || b | 100 0100 | | o 1001 1101
100 0101 | 1010 0000

71 100 0111 - 162 1010 0010
72 100 1000 - 163 1010 0011

~
w

100 1001 | f 1010 0100

100 1010 ] 1010 0101

100 1011 | | 2 1010 0110

100 1100 167 1010 0111
| 1001101 | B | 1010 1000

100 1110 | B 1010 1001
| o | 100 1111 | B 1010 1010
(ol * [ Twom [ [ v [ v | [oom
o] [ ol I PR

1010 110];

~ |~
ol o

~
~

~ ~

o o | [ % [ | [moop |

89 Y 101 1001 241 * 1111 0001
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1111 0011
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